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FarCry 


Trubbel i paradiset 


Cryteks ubersnygga monstertitel är 
äntligen här. Stor recension 


pel! Rallisport Challenge 2 provspelat Rece 
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xx Redaktionen 


Kaos och fulllständigt vansinne präglar numer redaktionen varpå Bengt och Jonas 
bestämde sig för att vi skulle ha bilder på våra Iook-a-likes denna månad. 


> PETTER ENGELIN 
Specialitet Racing & action 


Bäst just nu Rallisport 2 (Xbox) 


I Det händer då och då att 
någon ur redaktionen ringer 


och väcker Petter mitt i natten 


med frågan: Vad ska vi göra 
imorgon? Mest gör vi detta 
för att få uppleva ett riktigt 
»Bert-utbrott«. Petter yttrar 
något knappt hörbart hot. Ett 
glatt och oförstående svar 
och så kokar han över. Rent 
fysiskt kompletteras de galna 
»Bert-ögonen« av ett enda 
stort, burrigt ögonbryn som 
Petter är mycket stolt över. 
Han är helt enkelt redak- 
tionens egen mupp! 


- 


CHEFREDAKTÖR SKRIBENT 


SKRIBENT Ev 


> JONAS MAKI 
Specialitet Plattform & äventyr | Bäst just nu Zelda: A Link to the Past (SNES) 


Det känns tryggt att vi har en EU-parlamentariker i redaktionen. Med bestämd 
blick och hårda nypor, kärlek för djur och aptit för livet är Jonas Mäki det 
närmaste Marit Paulsson man kan komma utan att för den skull ha identisk 
genuppsättning. Sen är Jonas exakt lika vacker som vår Marit också... 


> JESPER KARLSSON 
Specialitet Action & skräck | Bäst just nu Half-Life (PC) 


Den ende av oss som liknar en av de spelhjältar vi ständigt skriver om är faktiskt vår 
alldeles egna argeman, Jeppe Karlsson. Efter en stökig flytt från regnstaden till 
gnällbältet samt ett förstärkt ryggproblem går han nu omkring i sina immiga glasögo! 
och mumlar osammanhängande saker om Black Mesa och om Barney. 


> MIKAEL SUNDBERG 

Specialitet Slagsmål & rollspel | Bäst just nu Final Fantasy VII (PSOne) 

Redaktionens mest bekväme medlem har denna månad vägrat röra sig alls och därr 
konstant ockuperat den bästa platsen i spelrummets nedsuttna soffa. Att redaktione 


egen kroppshygeinist tillika nyblivne maktmissbrukare även luktar som en fullfjädrad 
soptipp gör honom misstänkt lik Jabba the Hut. 


ASS.REDAKTÖR SKRIBENT 
> BENGT LEMNE > MARTIN FORSSLUND 
Specialitet Sport & strategi Specialitet Simulatorer & actionspel | Bäst just nu Far Cry (PC) 
Bäst just nu Championship Vad har egentligen David Arquette gjort på sista tiden? Hade det verkligen gått så lå 
Manager 03/04 utför med karriären att han flyttat till Gävle och börjat recensera spel? Nej, riktigt så 


7 Benke har efter en längre 
tids förkylning äntligen blivit 
lik sig själv igen. Vi är dock 
lite oroliga över hans 
beteende, varje gång när vi 
går på stan klänger han 
desperat på skyltfönstren till 
Guldfynd och väser »min 
älssssskade«. 


det inte men det dröjde faktiskt ända till i höstas innan Petter slutade tigga om en de 
med syrran Patricia. Och Jonas frågar dagligen om Courteney Cox. 


> JOHAN BERGSTRÖM 
Specialitet Amerikansk, dyr actionfilm | Säst just nu Hitta Nemo 


Redaktionens DVD-dyrkande tillika actionstinne filmskribent har massor av slående 
likheter med gamle Fester ur allas vår Familjen Adams. Inte nog med att den fysiska 
biten nästan ser klonad, plagfierad eller kopierad ut - Johan har samma 
personlighetsdrag som en gamle betjänten och skrämmer dagligen oss andra. 
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Samlat vansinne 


H Ännu en månad har gått, ännu ett nytt nummer av Sveriges 
största speltidning finns alltså att plocka. Som ni alla förhopp- 
ningsvis redan förstått har vi väldigt roligt medan vi sätter ihop 
blaskan du läser, lika roligt som vi vill att ni läsare ska ha, både när ni 
läser tidningen och när ni använder Gamereactor.se. Förutom de 
vanliga traditionerna, missödena och konflikterna här på redaktionen 
har månaden gått i motionens tecken. Bengt har äntligen börjat 
använda motionscykeln som står och skräpar i hörnet av prylrummet 
medan Sundberg satsat allt hårdare på sin karriär som simhoppare. 
Här är en liten lista över vad jag gjort den sista månaden: 


H Lyssnat på massor av hemsk country (till den gräns då Jesper 
hotat att dräpa mig med en livrem) 

HE Köpt en hund 

HE Spelat Rallisport Challenge 2 - en hel vecka i sträck 

HE Gömt Mäkis livsviktiga medicin i källaren 

H Sett världens absolut sämsta film någonsin, Sk8ter Boys. 

H Försökt samla allas åsikter kring världens 50 bästa spel (och blev 
på kuppen kallad allt möjligt otrevligt) 

HE Mottagit marknadsföringsmaterial för Castlevania i form av en 
piska! (använde den omedelbart på Martin) 

H Letat en fru åt Mäki (på www.riga-babe.le) 

HE Spelat cirka 300 Halo-matcher (förlorade 2st) 


...Vi ses nästa månad, trevlig läsning! 


PETTER ENGELIN 
H CHEFREDAKTÖR 


UBERSPEL Ett tyskt spel som.. 
Nej, riktigt så var det inte. Detta 

omdöme tilldelas bara den abso 
gräddan av spelutbudet. Spelen 
ingen bör missa och som får oss 
redaktionen att joddla. 


TOPPSPEL Ett spel som får äve 
mest cyniske och hatiske redakt 
medlemmen att Ile. Ett köpvärt s 
de allra flesta. Jonas Mäki har 3( 
toppspel i sin spelsamling. 


TIDNINGEN GAMEREACTOR ÖVER 


GAMEZ0QÖ PUBLISHING GER UT 


TIOTAL DAGSFÄRSKA ARTIKLAR BESTÅENDE AV: NYHETER, 


RECENSIONER, INTERVJUER OCH REPORTAGE. VI ÄR 


SKANDINAVIENS STÖRSTA SPELSITE. 
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SKRIK, SKRIV OCH SKRÄNA. FRÅGA, UNDRA OCH DEBATTERA! 
Ta chansen att göra din röst hörd på vår brevsida 


= Lova mig att ni aldrig kommer att byta stil. 
Se bara på tidningen Superplay; de bytte 
nyligen stil och förlorade därmed allt. De har 
numera jättelånga och tråkiga artiklar, krönikor 
och reportage om till exempel Sega och 
Sonics karriär. I praktiken hoppar man genast 
över dessa texter för att komma till de mer 
intressanta texterna, Som recensioner och 
förspel. Det är där som ni är bäst. Ni skriver 
nämligen roliga, intressanta och kortfattade 
texter som är tusen gånger bättre än Super- 
plays. 

/Lars via e-post 


i Jag plockade upp ert nummer på väg från 
jobbet nyss och jag måste säga att er tidning 
är superb. Dock har jag ett litet klagomål: 
varför inte fylla hela tidningen med recensioner 
och artiklar? Jag menar att nyheter, förspel 


och DVD-filmer kan man ju få på er hemsida - - 


men då man plockar upp er lite tunna tidning 
vill man ju få hjälp med spelköpet, inte veta 
vad som kommer om någon månad eller läsa 
om nyheter. 

/Machmut en Halla Halla via brevsvar 


Vi är säkra på att de flesta av våra läsare 
även vill veta lite om kommande attraktioner 
i spelhyllan. Men det är en avvägningsfråga, 
när det släpps väldigt många spel ger vi 
extra utrymme till recensionerna. 


i Jag älskar Shenmue. Inte bara ettan, utan 
tvåan också. Jag vet att jag kommer älska 
trean, (om det nu kommer någongång?). Jag 
upptäckte Shenmue-serien ganska sent, ett 
litet tag efter Dreamcastens död. Det var lite 
synd, men bättre sent eller aldrig. Shenmue är 
det bästa spelet jag har spelat. Atmosfären, 
storyn, musiken, känslan. Ja, allt finns i detta 
spel. Därför älskar jag det. Nyss körde jag om 
det från början, och det tog endast två dagar 
för mig att klara, jag dedikerade en hel helg till 
detta. Nu ska jag börja spela Shenmue ll. 
Detta spel är verkligen inte sämre än ettan, 
enligt många till och med bättre. Efter det 
återstår det väl bara att vänta på trean. Suck. 
Ni kanske undrar varför jag skrev detta brev? 
Jag ville bara skriva av mig, få visa min kärlek 
till världens bästa spelserie. 

/Xboxare via brevsvar 


Vi väl också Shenmue och hoppas att 
gas ekonomiavdelning tillåter en avslu- 


7 
i 


H Jag ville bara passa på att skriva till er och 
Hest om hur värdelösa ni är. Inte nog med 
att ni alla ser ut som råttor på redaktionssidan, 
ni skriver som krattor också. Jonas Mäki och 
Petter Engelin är värst som alltid ska försöka 
skoja till det lite extra med sina utdragna 
formuleringar. Sedan läste jag (tyvärr) er lista 
över det här årets hetaste, kommande spel 
vilket kändes som något bara en samling 
riktiga idioter kunnat sammanställa. Varför i 
hela friden hamnade Halo först medan Metal 
Gear Solid 3: Snake Eater fick nöja sig med en 
patetisk 13:e plats? Ni måste ha världshisto- 
riens sämsta smak, och sämsta koll. 

/Kricke via e-post 


Vad har våra nunor med saken att göra? Vi 
rekommenderar att du söker upp skolsyster 
så kan hon informera om hormonrubbingar 
och känslostörningar som uppstår när en 
pojke börjar få hårväxt på alla möjliga 
ställen. Listan består av 30 spel som vi 
längtar väldigt, väldigt mycket efter. 


i Den som väntar på något gott... heter det 
eller hur? Ni vet den där känslan när man har 
spanat in en titel länge, förväntningarna 
skruvas upp och till sist kommer spelet 
äntligen ut och det är faktiskt minst lika bra 
som man hade trott! Händer inte så ofta eller 
hur? Man kan ju inte gå och vara förväntans- 
full i ibland upp till flera år, det blir ju som att 
börja med advent i augusti, man hinner tappa 
intresset långt innan jul. Till saken: Jag brukar 
hitta på egna spelkoncept medan jag väntar 
på nya spel och ibland förundras över varför 
ingen redan har gjort de spel som jag fanti- 
serar ihop. Alltså, hur gör man för att få 
speltillverkarna att förverkliga mina idéer till 
coola spel? 

/PQXx via e-post 


Sony vs Nintendo 


Vad tror ni? Kommer Nintendo 
nya maskin att överleva mot 
Sony PS3? Jag tror person- 
ligen att Sony konsol kommer 
att mosa Nintendos. 

/Keant 


Möjligt. Om Playstation 3 får 
samma tekniska specifika- 
tioner som Xbox 2 eller 
Gamecube 2 så finns det ju 
ingen konkret anledning att ej 
välja Playstation då den 
antagligen då med kommer ha 
störst utbud. Då troligen 

flest kommer att köpa den. 
Men Microsoft kanske 
omstrukturerar lite och 

satsar mer på de japanska 
spelarna. Det kommer nog 
spela ganska stor roll 

vila lanseringstitlar som 
kommer vara där, men det 
dröjer ju tills allt detta... 
/kein2 


Det beror väl på vad du menar 
med »mosa Nintendo«. Sony 
och Microsoft kommer 

väl fortsätta göra det dom kan 
bäst, nämligen konsoler som 
är tekniskt imponerande, och 
Nintendo kommer fortsätta 
göra det dom kan bäst 
nämligen utveckla spel som är 
roliga att spela. Sony kommer 
antagligen även i fortsätt- 
ningen sälja många gånger 
fler konsoler än Nintendo och 
Microsoft men trots det tvivlar 
jag inte på att Nintendos nästa 
konsol kommer »överleva« 
mot PS3:an. 

/touchstone 


Tror faktiskt hårdvaran kvittar 
helt och hållet, spelen kommer 
avgöra, så PS3 kommer nog 
sälja bäst, men vem vet? 
/Albinmo 


Hehe, tror inte jag. Visserligen 
får man vara glad över att 
båda är gjorda av japaner, 
men tror nog nintendo har lite 
mer fanatiker än Sony. 
Microsoft lär väl aldrig komma 
ut med nån bärbar konsol i 
alla fall. 

/kvarniz 


Fördelen Sony har är att 
Playstation blivit ett så 
etablerat varumärke så 

bara namnet kommer att sälja 
några konsoler. Dessutom så 
har de en ganska stor skara 
lojala utvecklare till skillnad 
från Nintendo som verkligen 
måste kämpa för att behålla 
vissa. Jag tror knappast att 
Nintendo kommer gå om Sony 
i nästa generations konsolkrig, 
däremot så ska det bli intres- 
sant ifall de kan ge Sony en 
fight eller om de går på knock 
direkt. 

/Revolver 


Ta kontakt med några av våra svenska 
utvecklare och berätta om dina idéer. 


Satt och läste en gammal 
Nintendomagasinet från 1994 häromdan och 
fick då syn på en ball liten pryl. En Super 
Nintendo CD-rom! Den skulle utvecklas i 
samarbete med Philips tror jag. Tyvärr har jag 
aldrig sett någon CD-rom från Nintendo. Var 
det bara ett rykte? 

/Linus via e-post 


Nej då, det var inget rykte, men den släpptes 
aldrig. För övrigt var det först tänkt att Sony 
skulle utveckla CD-romen till Super Nintendo, 
men projektet övergavs och Sony 
vidareutvecklade denna som till slut blev 
Playstation. 


För några dagar sedan, på vägen mot min 
flickväns lägenhet, såg jag en kundvagn i ett 
dike. En sådan vagn man har när man går på 
ICA eller Hemköp. Jag tyckte det var lustigt att 
någon dumpat en hel och fin kundvagn där! 
Men jag gick vidare till min flickvän och slog 
kundvagnen ur tankarna... Senare på kvällen 
skulle Hilda gå hem, och som den gentleman 


jag är så följde jag henne hem. Än en gång 


passerade vi den kundvagnen. När jag hälsat 
min Hilda farväl så funderade jag på kund- 
vagnen hela tiden och när jag kom fram till den 
kunde jag inte låta bli! Jag måste ta den! 

Så hände det sig alltså, att jag släpade en stor 
kundvagn från Hemköp 3 km hem på en 
grusad, snöig gångväg. Det skakade en massa 
och oljudet spred sig i den tysta natten. På 
vägen mötte jag två cyklister och en gång- 
trafikant och den siste, som såg mig på långt 
håll på en raksträcka, vejade och valde hellre 
en annan väg än att gå förbi mig. Jag smålog 
för mig själv och tänkte »kundvagnar är 
respekt«! 

Nu står den fortfarande där, min vagn! Just 
det! Det var det jag ville komma till, efter denna 
trevliga historia. Min vagn. Allt detta måste vara 
materialism! Men jag är ganska tvärtemot: har 
inget behov av dyra möbler, ej heller många 
möbler. Jag nöjer mig med några stolar, ett 
bord, en säng och en sliten soffa. Men plötsligt, 
när det rör TV-spel, så är det som om jag är 
omättbar! Måste ha mer! Djävulen inom mig 
skrattar rått då jag tar mina sista slantar och 
köper det nyaste TV-spelet! Kundvagnen är min 
och ingen rör min kundvagn! 

/David Ganters via e-post 


[t] För mer dagsfärska spelnyheter - www.Gamereactor.se 


NYHETER 


GAMEREACTOR MAGAZINEH15 


= Bengt Lemne i Petter Engelin 
EH Jonas Mäki & Mikael Sundberg 


FÖRSTA BILDERNA! 


berättar att 
Shellshock Nam'67 
kommer att vara betyd- 
ligt blodigare än andra 
speli genren. 


=Vietnamslakt från Guernilla 


Utvecklingasteamet bakom kommande 


Plattform Xbox, PS2, PC i Genre Action 


M an kan tycka att Guerilla Games 
borde ha fullt upp med att 
utveckla Killzone, men gänget håller 


samtidigt på med Shellshock: Nam '67. 


Mycket av Killzone-motorn återan- 
vänds med liknande texturer och 
datahantering, åtminstone i Playstation 
2-versionen. 

Till skillnad från krigsglorifierande 
spel som Medal of Honor där allt bara 
handlar om att meja ner fiendesoldater 
kommer Shellshock, enligt Guerilla 
själva, att berätta om det verkliga 


Premiär Sommaren 


Vietnamkriget, ett smutsigt och 
omotiverat krig fyllt med fuktiga 
djungler, leriga stövlar, napalm, 
skrikande bybor och galna officerare 
som ger order om att slakta civila. 
»Krig är ett helvete, och det vill vi visa i 
Shellshock«, säger Martin de Rhonde 
på Guerilla. Spelet kommer att vara 
helt inriktat på ensamspel - det finns 
inte ens något flerspelarläge - och 
visas i tredjepersonsperspektiv. Som 
nykomling mitt i kriget kommer du att 
gå upp i rang allt eftersom handlingen 


är densamma som i kommande 


Killzone men ser inte alls lika imponerande ut. 


avslöjar brutal krigstitel i Vietnam-miljö 


fortgår, och till slut vara en ärrad 
krigshund med tillgång till nya 
närstridsattacker och hemliga trick. 

Med sin ocensurerade tealism och 
fokus på handlingen lär Shellshock bli 
ett spännande alternativ till alla 
förklädda pangpangspel i Andra 
Världskriget-uniform, men frågan är hur 
långt holländska Guerilla vågar gå. 
Trots allt är Vietnam fortfarande en 
mycket känslig fråga i USA. 


kommer att innehålla en 
hel del morbida och brutala inslag. 


"Second 

Sight uppvisat 
Nytt actionäventyr från utvecklarna 

bakom TIMESPLITTERS-SPELEN 


+ 


i ] NA att döma har Free Radical 
Design delvis behållit den speciella karaktärs- 
designen från Timesplitters-spelen även om 
Second Sight ser mörkare och mer allvarligt ut. 


H Plattform PS2/Xbox/GC = Genre Action X Premiär Hösten 


ree Radical Design, gänget bakom Time- 
F splitters-spelen, har släppt den första 
informationen om kommande projektet Second 
Sight, ett actionspel med inslag av stealth och 
psykiska krafter. Spelet kretsar kring huvud- 
personen John Vattic som vaknar upp på ett 
sjukhus där han utsatts för diverse hemskheter. 
Han minns inte mycket, förutom ett militärt 
uppdrag där han undersökte ett forsknings- 
center för psykiska krafter i Sibirien. Under 
uppdraget begåvades han med diverse krafter 
som är fundamentet för själva spelet. Någon 
utgivare har inte offentliggjorts, men Free 
Radical Design säger sig snart vara klara med 
spelet som är tänkt att släppas senare i år till 
Gamecube, Playstation 2 och Xbox. HI 


För mer dagsfärska spelnyheter - www.Gamereactor.se 


Tre nya Virtua Fighter-spel på väg! 


Ett för barnen, ett för fansen och ett för alla - 


ans av Yu Suzukis Virtua Fighter-serie har 

hela tre spel att se fram emot som Sega 
nyligen avslöjade. Actionrollspelet Virtua 
Fighter: Cyber Generation påminner om Mega 
Man Battle Network-serien både i upplägg och 
design, och är alltså ganska långt från den 
ordinarie serien. Det ser mer ut som Beyblade 
eller Pokemon, och målet är att locka en ny 


ELFMAN har skrivit 
musiken till bland 
annat Hulk, Batman, 


Spider-Man, Sleepy 
Hollow, Darkman 
och Edward 
Scissorhands. 


generation fans till serien. Virtua Fighter 4 Final 
Tuned är ytterligare en ny version av samma 
spel, fast med ännu bättre balanserade figurer 
och en del nya prylar att samla på sig. Men 
allra mest spännande är bekräftelsen på att 
Viriua Fighter 5 är på väg till en ny arkad- 
hårdvara. Cyber Generation kommer att 
släppas på Gamecube och Playstation 2, 


Virtua Fighter-spel är under utveckling 


medan Final Tuned troligtvis kommer till 
Playstation 2 och/eller Xbox. Däremot lär vi 
inte få se Virtua Fighter 5 förrän på nästa 
generation konsoler. Med tanke på att varje 
nytt Virtua Fighter bjudit på en revolution både 
vad gäller grafik och spelsystem kan det nog 
vara värt den väntan. 


sElfmans 
musik i Fable! 


- 


TIM BURTONS favoritkompositör 
gör musiken till kommande Fable 


n av Hollywoods största komposi- 

törer är utan tvivel Danny Elfman. Han 
har skrivit musiken till filmer som Batman, 
Spider-Man, Men in Black, Sleepy Hollow, 
Mission Impossible, Big Fish och Hulk. Han 
har även skrivit den klassiska musiken till 
"Simpsons. Det står nu klart att Elfman 
kommer att göra musiken till Big Blue Box 
kommande rollspelsepos Fable. Han har 
handplockat en egen orkester och ett eget 
produktionsteam för inspelningen av 
spelets soundtrack, som också kommer 
att vara i fullt 5.1-ljud. = 


Gran Turismo 4 
skjuts upp igen... 
Nu är det hösten som gäller 


Först var det hösten 2003, därefter 
var det våren 2004. Sedan blev det 
sommaren samma år och nu har det 
istället skjutits fram till hösten. Vi talar 
givetvis om Gran Turismo 4 som 
verkligen kantats av förseningar. 
Uppgifter gör gällande att spelet är helt 
färdigt, men att det faktiskt är kvalitets- 
problem som ställer till det. Game- 
reactor har givetvis provspelat och vi är 
minsann inte helt nöjda med resultatet vi 
heller. Återstår att se om mer utveck- 
lingstid kan råda bot på problemen. 


GAMEREACTOR har provspelat 
GT4 och är inte alls imponerade. 


Bomb i Game Boy! 


Explosiv, bärbar underhållning 


En mellanstadieelev i Livingstone 
väckte nyligen stora rubriker genom ett 
ytterst ovanligt tilltag - han hade byggt 
en Game Boy-bomb. Allt innanmäte i 
hans Game Boy Advance var urplockat 
och fyllt med sprängämnen. Game 
Boyen hade han med till skolan och 
visade stolt sina kamrater, som dock 
insåg allvaret och larmade polisen. Han 
greps senare samma dag och hade inte 
hunnit detonera bomben. Vad han skulle 
ha den till förtäljer inte den osannolika 
historien. 


Klassiska EA-spel 


Gamla klassiker görs om... 


Electronic Arts har inte glömt sitt 
ursprung. Nu ska man damma av några 
av sina gamla supersuccéer. Först ut blir 
helikopterspelet Desert Strike och det 
framtida strategirollspelet Syndicate 
som ska släppas i helt nya versioner. 
Koncepten ska moderniseras, men den 
gamla genuina spelkänslan ska finnas 
kvar, heter det från EA. Spelen ska båda 
visas på E3 i maj och sedan släppas 
senare i år till PC, Xbox och PS2. 


Färre nya spel till 
Gamecube 


Inget Timesplitters 3 till GC 


Gamecube har förvisso ökat 
försäljningen, men spelförsäljningen 
tycks fortfarande inte tillfredställa dess 
tredjepartsutvecklare. Tidigare har bland 
annat Sega dragit tillbaka hela sin 
sportserie. Nu har Electronic Arts 
bestämt sig för att inte släppa Burnout 3 
till kuben och man verkar heller inte vilja 
släppa Timesbplitters 3 till den heller. 
Även Namco har hakat på trenden och 
har dragit tillbaka Street Racing 
Syndicate från kuben och Capcom 
släpper inte längre Killer 7 exklusivt utan 
konverterar det också till PS2. 
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Bumout 3 - Första bilderna! 


Bland Gran Turismos justerbara chassin och stylingbenägda Skylines i Underground står 
Burnout-serien för ett skönt avbräck av ren fart enligt GAMMALT ARKADRECEPT 


Far Cry blir film 


> Mer spel på vita duken 


H Far Cry är på väg att bli film. Uwe Boll 
som redan har många bollar i luften ska 


stå för regin. Hur denna karl ska ha tid 
att göra film av Bloodrayne, Dungeon 
Siege, Hunter: The Reckoning och Alone 
in The Dark är ett mysterium. Han har 
dessutom redan gjort film av 
ljuspistolspelet The House of the Dead. 
Filmen Far Cry blir ett stort projekt med 
budget på närmare 200 miljoner kronor. 
Inspelningen ska påbörjas nästa år och 
storyn ska tydligen vara »otroligt 
skrämmande«. Gamereactor befarar att 
det bara blir skrämmande dåligt. 


SÖS bärbara 
försenas 


> PSP-releasen skjuts upp 


HH Sony har beslutat att skjuta på 
lanseringen av den bärbara enheten 
Playstation Portable något i Europa och 
USA för att hinna med att utveckla fler 
dundertitlar som kan släppas lagom till 
premiären. Tidsplanen för Japan ligger 
dock fast där PSP släpps i december 
2004. Räkna med att PSP dyker upp i 
Europa under den första hälften av år 
2005, närmare information om släpp- 
datum, spel, maskinens färdiga 
utseende och pris kommer förmodligen 
presenteras på E3-mässan i maj. 


Romero gifter sig! 


> Ungerska Rhaluka blir hans fru 


i John Romero är kultfiguren som 
jobbat med spel som Doom och Quake. 
Sedan dess har dock även lyckats med 
att öppna och stänga ner sitt egna 
företag lon Storm Dallas, haft ett 
förhållande med en Playboy-model och 
släppt det vansinnigt överhypade 
skräpspelet Daikatana. På senare tid har 
han fått jobb på Midway, och nu verkar 
lyckan verkligen le mot honom, då han 
nyligen har gift sig med den 19-åriga 
ungerska tjejen Rhaluka Plesca (nu 
Romero). Må paret få leva i lycka, så 
snart som amerikanska myndigheterna 
tillåter Rhaluka åka in i USA för att 
spendera livet med sin nye make. 


och hans nya, 
förtjusande fru med lila hår. 


Cloud Strife gör 
stor comeback 


> En himla massa FFVII 


H Cloud Strife från Final Fantasy VII 
tycks vara på väg tillbaka i dubbel 
bemärkelse. Först kommer DVD-filmen 
Advent Children som baseras på Final 
Fantasy VII och nu har man också 
bestämt sig för att släppa ett nytt spel 
med Cloud i huvudrollen. Spelet ska 
vara av samma typ som Devil May Cry 
där man med sitt jättelika svärd ska 
nedkämpa anstormande fiender. Spelet 
ska ha flera anspelningar till Final 
Fantasy VII och det ryktas att även 
andra figurer kommer att dyka upp i 
det. 


UPPFÖLJARE 


=E Plattform PS2/Xb/GC = Genre Racing & Premiär Hösten 


är del tre av Criterions strålande 

| spelserie lanseras kan vi förvänta 
oss mer av, ja... allt. Mer realistisk skada, 
högre farter och visuell fägring som får 
oss att tappa hakan står på menyn. 
Krascherna har blivit mer detaljerade och 
denna gång förvandlas höghastighets- 
smällar till imponerande scener av 
deformerad plåt. Vi kan förvänta oss fler 
bilburna strapatser mitt bland trafik, och 
denna gång får man även poäng för hur 
man orsakar motståndarnas krascher. Ett 


"Sonys tre stjärnor 


Ratchet & Clank 3, 


7; et var ingen tvekan om att Sony tog 
över hela plattformsspelsgenren 

förra hösten med Jak II och Ratchet & 
Clank: Going Commando. Därför är det 
inte förvånande att både Naughty Dog 
och Insomniac jobbar för fullt på sina 
respektive uppföljare. Nu verkar 
företagen ha nått gränsen för vad som är 
möjligt på den fyra år gamla konsolen, 
och spelen ser inte märkbart bättre ut än 
föregångarna. Därför hoppas vi på 
många nya idéer och spännande 
spelmoment för att uppväga detta 
faktum. Annars finns inte mycket att säga 


förutom att Jak och Ratchet fortfarande 
bär runt på sina följeslagare samt 
använder överdimensionerade vapen. 
Som om inte det räckte kommer också 
en uppföljare på Sly Raccoon, Sucker 
Punchs mysiga men ack så korta 
plattformsäventyr med inbrottstvätt- 
björnen Sly Cooper. Undertiteln på detta 
blir Band of Thieves. 

Vi återkommer med mer information 
när vi får den, tills vidare kan ni sukta 
över de här bilderna. Alla tre spelen är 
planerade att släppas i höst. På 
Playstation 2, givetvis. 


återv 


koncept som kallas Takedown. Till 
skillnad från de tidigare spelen, återfinns 
nu även riktiga bilar, såväl nya som 
klassiska. Något som möjliggör till- 
fredställelsen med att få platta till en 
motståndare i en gammal Mustang. 
Burnout 3 ska även bli spelbart online till 
Playstation 2, en detalj vi slickar oss om 
munnen inför. Gamereactor älskar 
Burnout-spelen, förvänta er därmed få 
läsa betydligt mer om del tre, till dess, njut 
av de första bilderna. = 


ander! 


och Sly Raccon 2 - Sonys tre stora plattformsstjärnor återvänder 


ser av den första bilden att 
döma väldigt mycket ut som Jak 2. 
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PlayStation! 
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GAMEREACTOR MAGAZINEH15 


Jesper Karlsson & Jonas Mäki 
Bengt Lemne 


COLD 
WINTER 


Bloatylld förstapersonsslakt med imponerande 
teknik - exklusivt till Playstation 2? Benke berättar 


PS2 ndrew Sterling 
Utvecklare Swordfish väntar på att bli 
Utgivare Vivendi/ avrättad. Han 
Universal försökte lönn- 
Speltyp Action 


mörda en kinesisk dignitär och 
priset för det är att hans land 
inte vill kännas vid honom och 
att han efter långvarig tortyr 
slutligen ska se slutet på sitt 
lidande. Men då dyker någon 
från hans förflutna upp och 
flykten från det kinesiska 
fängelset blir upptakten till ett 
dramatiskt agentäventyr. 

I februari besökte Game- 
reactor Swordfish Studios i 
Birmingham för att titta på 
kommande Cold Winter till 
Playstation 2. Spelet är en 
smutsig spionhistoria där 
huvudpersonen kastas mellan 
olika delar av världen 

- Det har inte funnits någon 
milstolpe i skjutargenren till PS2. 


»OmM du snabbt eliminerar 
gruppledaren agerar 
fienderna inte lika organiserat« 


Som Halo är för Xbox och som 
Goldeneye var på sin tid, säger 
producenten Julian Widdows. 
Ambitionen är att skapa en 
liknande milstolpe med Cold 
Winter. I en agentvärld långt ifrån 
den där gentlemen i välskräddade 


Premiär Hösten EUR 
Text Bengt Lemne 


Höga ambitioner. 
Intensiva eldstrider, imponerande 
fysik och en intressant handling. 


Ser ut att kunna bli 
aningen enformigt. 


Ett mycket lovande äventyr 
med imponerande fysikmotor och 
massor av föremål i en smutsig, 
snyggt designad spelvärld. 


brun 


Swordfish Studios vill ännu inte tala om onlinespel, men Gamereactor 
erfar att Cold Winter kommer att bjuda på onlinespel via nätverks- 
adaptern för upp till åtta spelare. 


kostymer intar Martinis regerar 
maffigt blodsplatter och en 
realistisk fysik. Cold Winter bjuder 
på bland annat realtidsljussättning 
och trasdocke-effekter. 

- Det finns inga större fördelar 
att smyga sig fram. Det är inget 
stealthspel, förklarar Widdows. Vi 
försöker blanda förutbestämda 
händelser med moment där den 
artificiella intelligensen styr. Små 
intensiva strider mot 5-6 fiender. 

Fienderna agerar som grupp 
eller individer och har för konsolen 
utrustats med en väldigt ambitiös 
artificiell intelligens. De kan 
använda sig av omgivningen som 
skydd, exempelvis kan en soldat 
sparka omkull ett bord för att få 
bättre skydd. Så länge en ledare 
är i livet, agerar fienderna med 
understöd, men om du snabbt 
eliminerar gruppledaren agerar de 
inte lika organiserat. 

Kontrollen i Cold Winter lånar 
knappupplägget från Halo. Inga 
konstigheter där. Hälsosystemet 
är dock en aning annorlunda där 
du hela tiden har tillgång till 
bandage och adrenalinsprutor, en 
procedur som tar cirka 30 
sekunder från dess att den 
initierats till dess att du fått full 
hälsa igen. Ammunition är det 
däremot magrare med, men du 
hittar nya vapen och den 
ammunition fienden hade på sig 
när de mötte döden genom att 
söka igenom deras kvarlevor. Det 
finns också ett system som låter 
dig kombinera föremål. Världen i 
Cold Winter innehåller massor av 
detaljer och föremål som kan 
användas eller lämnas kvar. 
Spelet är relativt linjärt och talar 
tydligt om för dig vad du ska göra 
och var någonstans. Det finns en 
radar som visar din nästa uppgift. 

På det hela taget känns Cold 
Winter som ett lovande spel. 
Julian Widdows och hans tjugo 
medarbetare har dock en tuff 
uppgift framför sig om de ska 
konkurrera med Killzone i höst. 


I början av spelet 


Andrew Sterling 


ordentligt torterad av e 
kinesisk general, men 


och mer därti 
målar väggarna 


- Sina fienders inälvor. 
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wordfish Studios satsade inte på att ge karaktärerna i spelet ett fotorealistiskt utseende, då den 
uvarande designen ger dem större friheter spelmässigt och effektmässigt. 
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Plattform Xbox/PC 


Premiär Juli = Text Jesper Karlsson 


Utvecklare Codemasters 


Utgivare Codemasters = Speltyp Racing 


TOCA: RACE 
DRIVER 2 


Codemasters utmanar Sony på allvar, kan nya 
TOCA-spelet överträffa självaste Gran Turismo 4? 


ill sin nästa del av 
TOCA har man 
denna gång gjort sig 
av med förre 
huvudprollsinnehavaren, Ryan 
McKane, och tillfört en ny, ännu 
namnlös förare. Även denna gång 
axlar man ansvaret för en hel 
racingkarriär. Skillnaden ska vara att 
man denna gång istället ser hela 
spelet ur karaktärens ögon. 
Den kommande uppföljaren TOCA: 
Race Driver 2 stoltserar med 
undertiteln The Ultimate Racing 
Simulation. Ett minst sagt vågat 
uttalande, speciellt då det förra spelet 
faktiskt var en tillbakagång i både 
realism och svårighetsgrad. Men 
löftet är alltså att denna gång 
simulera in i minsta detalj. För att 
hedra sin tradition har man även 
denna gång inkluderat en 
imponerande variation inom olika 


racingtyper. Här ska allt finnas, från 
de lite lättare klasserna som till 
exempel Formel Ford, till tungviktare 
som GT-serien. Däremellan hittar vi 
avstickare som Super Truck Racing, 
Isracing och Stockcar. Totalt ska man 
erbjuda oss racinggalningar hela 15 
olika typer av fartig underhållning. 
Dessa har man bestämt att sprida ut 
över 31 olika mästerskap, med 35 
olika bilar och hela 52 banor att gå 
loss på. Ambitiöst är ordet, och vi 
lovas få ta kontroll över såväl 
klassiska fordon som Ford GT till 
dagens moderna gatubilar och 
prototypmodeller. 

En stor del av resurserna på 
Codemasters läggs ner på att skapa 
realistisk fysik. Demoleringen av 
bilarna sköts av ett helt nytt skade- 
system. Ett system som denna gång 
är mindre förlåtande än det var i det 
föregående spelet. Systemet är gjort 
för att förmedla bilens skada genom 
ljud, synbar skada, och även via 
handkontrollens vibratorer. Skulle man 
åka in i skyddsräcket med tillräckligt 
mycket kraft är det över för ens del, 
en detalj som vi väntat på länge nu. 

I sommar får vi veta hur allt knyts 
samman i det lovande Race Driver 2. 
Då sätter vi oss återigen i Code- 
masters förarsäte. 


Codemasters skryter redan ganska friskt om det nya systemet för realtidsskador i Race Driver 
2, något som det föregående spelet redan var riktigt duktigt på att hantera. 
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RALLISPORT 
CHALLENGE 2 


Vi har förnanastestat Digital Illusions efterlängtade 
uppföljare. Se upp Colin McRae säger vi bara... 


En turbomatad Volvo 240, Per Eklunds vansinniga Pikes Peak- 
Saab samt en del härliga grupp-B-bilar finns med i spelet. 


XBOX 


Utvecklare Dice 
Utgivare Microsoft 
Speltyp Racing 
Premiär April 

Text Jesper Karlsson 


Snyggare, snabbare, 
svårare och mer innehållsrikt. 
Känns ibland aningen 
sladdrigt i styrningen, känns även 
stundtals aningen för snabbt. 
Kan mycket 
väl bli årets racingspel om Digital 
Illusions rättar till förhands- 
versionens instabila Skärmupp- 
datering och de oroväckande 
långa laddningstiderna. 


å samma sätt 
som Petter dyrkar 
Sega Rally eller 
Codemasters 
Colin-serie, tillber jag Digital 
Illusions Rallisport Challenge. 
Spelet var en av Microsofts bäst 
bevarade hemligheter när Xbox 
lanserades här för två år sen. 
Sedan dess har man njutit stora 
framgångar med tiden. Med ren, 
naken och rå fartkänsla och av- 
vägd arkadrealism slog Rallisport 
Challenge genom med besked. 
Styrningen satt perfekt, borta var 
de realistiska sladdarna från Colin 
McRae och istället fick vi leka lite 
hårdare, lite vildare, lite roligare. 
Två år har passerat sedan dess 
och Rallisport Challenge roar oss 
fortfarande här på redaktionen. 
Därför kan vi inte låta bli att 


»Denna gång har spelkontro- 
len blivit lite känsligare och 
lite mer utmanande« 


nästan längta ihjäl oss efter 
uppföljaren. 

Rallisport Challege 2 siktar på 
att dominera rallyscenen på Xbox, 
såväl online som offline. För att 
överträffa sig själva har man 
arbetat om grafikmotorn och 
skapat ett helt nytt fysiksystem för 
bilarna och miljöerna. Denna gång 
slipper vi irritationsmoment som 


att köra på småsten av samma 
kaliber som Mount Everest, och 
skyltar som är fästa med två- 
kilometersstänger nere i marken. 
Sten, skrot och natur kommer 
med andra ord att flyga vilt 
omkring de framrusande bilarna. 
Mer solida objekt kommer att visa 
sin tyngd genom att helt enkelt slå 
rallybilarna i bitar om de skulle 
komma för nära. För även 
systemet som visar fysisk skada 
har skrivits om, och denna gång 
ser det ännu mer imponerande ut. 
Bilarna själva beter sig lite annor- 
lunda än vad vi har blivit vana vid. 
Denna gång har styrningen blivit 
lite känsligare, lite mer utmanande 
och mer delikat vad gäller vikt och 
friktion. Ännu ett moment för att 
ge utmaning är det faktum att 
vikten förflyttas i bilen under 
inbromsningar, något som 
eliminerar lite av de där otroliga 
kurvtagningarna man kunde klara 
av i det första spelet. Det känns 
kul, och ger en extra dimension till 
kurvtagningen än att bara styra, 
bromsa och se glad ut. 

Det första spelet bjöd på god 
variation när det gällde spelsätten, 
och till nästa spel utökas Ralli- 
sport med ännu en spelmöjlighet. 
Crossover ställer två förare mot 
varandra, på samma sätt som 
superspecialsträckorna gör på 


För fler förspel - www.Gamereactor.se 


Samma känsliga och precisa kontroll finns kvar men nu väger bilen en aning mer, kraften 


och tyngden flyttas mer exakt mellan axlarna och det är betydligt enklare att hamna fel i 
kurvorna på grund av fel spårval eller dåligt avvägd bromspunkt 


dagens vanliga rallyn. Rallyduell helt 
enkelt. Annars får vi även stifta ny 
bekantskap med de traditionella 
rallysträckorna, rallycrossen, bergs- 
klättringen och även isracingen. Denna 
gång tar Digital Illusions även rallyfesten 
online via Xbox Live och som första 
rallyspel kommer det att nyttja XSN 
Sports för statistik, utmaningar och 
turneringar. Tanken är att fyra spelare 
samtidigt ska kunna tävla om ära och 
ranking via Live, och fullständiga tabeller 


för bästa tid och liknande utlovas. 

Trots att den grafiska utvecklingen 
normalt går ordentligt framåt under två 
år, håller ändå det första spelet fort- 
farande väldigt hög standard. Döm då 
om vår förvåning när uppföljaren ser 
hästlängder bättre ut. Skönheten, 
färgerna, detaljerna och effekterna i 
miljöerna slår oss med häpnad varje 
gång vi återvänder för att ta en tur på 
våra nya favoritbanor. Banorna som vi 
har kört känns överlag mer genom- 
arbetade och välplanerade än de i det 
första spelet. Framförallt gläds vi åt att 
det finns betydligt fler banor och miljöer 
att färdas genom. Våra svenska vinter- 
landskap gör debut i Rallisport, för att 
bara nämna ett exempel. I övrigt får vi 
färdas över asfalt, gräs och sand, precis 
som förut. Men en av de verkligt väl- 
komna skillnaderna i banorna är det 
faktum att det kommer att finnas dyna- 
miskt väde, som ändras från gång till 
gång. Mycket uppskattat, då man ibland 
faktiskt vill spela sin favoritbana utan att 
tvingas skvätta runt i regnet. I april 
anländer Rallisport Challenge 2, och 
efter ett tiotal tirmmmar med förhands- 
versionen kan vi inte annat än längta. 


Naturen runt om banan imponerar starkt 
med återkommande detaljer som separat 
modellerat gräs och svajande buskage. 


Plattform Xbox E Utvecklare Namco 
April Text Jesper Karlsson 


Utgivare Namco 


Speltyp Action fä Premiär 


BREAKDOWN 


Upplev japanskt ultravåld genom Derrick Coles 
ögon då Namco siktar på att nyskapa i FPS-genren 


amco har kommit 
fram till något 
revolutionerande. 
Man har kommit 
fram till att förstapersonsgenren 
längtar efter lite japansk innovation. 
För att åstadkomma detta visar man 
Breakdowns händelseförlopp nästan 
helt genom karaktärens ögon, 
inklusive frenetiska slagsmål! Ja, 
alltså.. på samma sätt som SNK 
gjorde i Super Spy för cirka 13 år 
sedan. Här blir allt dock betydligt mer 
närgånget, bland annat när 
bukinnehållet töms på gammal 
snabbmat (super-spy?) i spelets 
inledning. 
Allt baseras på att en man vid 
namn Derrick Cole befinner sig i ett 
laboratoriekomplex. Varför han är där, 


eller vad som har hänt med honom 
är för Derrick oklart. Fast står dock 
att han numera besitter krafter som 
är allt annat än naturliga, något som 
verkligen kommer till hands när 
fienden börjar välla in. När det är 
dags att ge sig kast med fienderna 
börjar dock problemen hopa sig. 

I den förhandsversion vi har testat 
känns kontrollen sladdrigt bångstyrig, 
indirekt och svårhanterlig. Slag och 
sparkar känns mest som onödiga 
lustigheter än användbara tilltag då 
ammunitionen tagit slut. Projektil- 
striderna känns heller inte speciellt 
lovande då fiendernas smärttröskel 
är av sällan skådat slag. Grafiken 
växlar mellan snygga detaljer i 
interiören och en hel del lovande 
effekter till tråkigt färgsatta korridorer 
och sömnig design. Av förhands- 
versionen att döma känns Break- 
down som en besvikelse, speciellt 
efter den trots allt imponerande 
demonstrationen av spelet som vi 
bevittnade under XO3-mässan i 
somras. Vi återkommer med en 
recension av spelet. 


Grafiken ser snyggare ut när det inte rör sig, 
speciellt karaktärsmodellerna. 


Våldshanteringen är för närvarande klumpig och svårhanterlig, ett område som kräver akut 


förbättring om Breakdown överhuvudtaget ska bli spelbart till den europeiska releasen. 


Plattform Xbox/PS2/PC 
Speltyp Action Premiär April 


HITMAN: 
CONTRACTS 


lo Interactives skallige lönnmördare är snart tillbaka. 
Elakare och skickligare än någonsin... 


Utvecklare Io Interactive 
Text Jonas Mäki 


Utgivare Eidos 


gent 47 har det inte 
lätt. I flera dagar har 
han känt sig förföljd 
och nu sitter han 
plötsligt i en seriös knipa. Det 
fruktade rovdjuret har plötsligt 
förvandlats till byte. Det tredje 
spelet i Hitman-serien tar nu en rejäl 
vändning mot de tidigare spelen 
och storyn har plötsligt fått lite 
klassisk deckarkänsla över sig. 
Contracts kommer också att vara 
betydligt mörkare än sist, vilket 
spontant känns som ett klokt val. 
Chefsproducenten Janos 
Flösser på lo Interactive berättar 
gärna om den paus på två år som 
företaget haft från Hitman. Det 
senaste spelet som lämnade den 
danska spelfabriken var Freedom 
Fighters som gav behövlig andnöd 
för att verkligen kunna utveckla 
konceptet med den genetiskt 
förbättrade ultralönnmördaren 47. 


Överhuvudtaget måste en stor del 
av spelets hårda känsla tillskrivas just 
huvudpersonen. Han är en väldigt 
speciell spelfigur som helt saknar 
bakgrund, personlighet, egentliga 
avsikter och känslor. Det ger en 
ansiktslös och lite hopplös känsla, 
vilket gör att det känns som att en 
ond avrättar onda. Denna gång ska 
vi dock få veta mer om honom, vilket 
enligt utvecklarna kommer att bjuda 
på några riktiga överraskningar. 

Tack vare spelets helt nya och 
mer flexibla grafikmotor ska en rad 
nya spelmoment tillkomma. Däribland 
större fokus på närstrider, nya sätt att 
avrätta folk och ett mer varierat 
rörelsemönster än sist. Till skillnad 
från de tidigare spelen kommer det 
också att skjutas betydligt mer. 
Hitman Contracts ser ut att kunna bli 
minst lika bra som föregångarna, vi 
återkommer med en testspelning 
redan i nästa nummer. 


På slakteriet vankas strid mot en blodig slaktare med hederlig köttkniv. En omgivning 


helt i linje med spelseriens hårdare inriktning och långt ifrån de flärdfulla miljöer spel- 


serien kretsat kring tidigare. 


CATWOMAN 


Xbox, PS2, GC, PC, GBA Utvecklare EA HH Utgivare EA Hi Speltyp Action äl Premiär Sommaren EUR 


et är teamet hos EA som 

tidigare bland annat gjort Harry 
Potter-spelen som nu matats med 
Warner-licensen till den kommande 
filmen om Catwoman. Halle Berry 
spelar kattkvinnan i den kommande 
långfilmen och spelet ser ut att bli ett 
traditionellt tredjepersonsspel med 
en hel del smaskig action. EA lovar 
att det spelmekaniska kommer att 
innehålla massor av häftig akrobatik. 


THE GETAWAY 2 


pPS2 = Utvecklare Team Soho = Utgivare Sony = Speltyp Action Hf Premiär Vintern EUR 


ppföljaren till The Getaway 

utspelar sig två år efter det 
första spelet, och ger oss helt nya 
karaktärer att kontrollera, möta och 
döda. Ett mer detaljerat London 
utlovas, med fler människor på 
gatorna och mer bilar. Kontrollen 
utökas och finslipas, när vi denna 
gång får styra Eddie, en före detta 
boxare som ger sig in i gangster- 
världen. 


SHADOW OPS: RED MERCURY 


Xbox Utvecklare Zombie Studios = Utgivare Atari I Speltyp Action Hl Premiär Sommaren EUR 


yrien, Tjetjenien och flera andra 

platser agerar skådeplats för 
hemliga operationer i Zombie 
Studios kommande Shadow Ops. Vi 
kommer att få vifta med otaliga 
mängaer realistiska vapen, och även 
få spela med och mot varandra, via 
Xbox Live och med delad skärm. 
Utvecklingsteamet har tidigare gjort 
bland annat Delta Force: Task Force 
Dagger och Special Ops 2. 


SONIC ADVANCE 3 


GBA Utvecklare Sega I Utgivare THQ i Spelyp Plattform I Premiär Våren EUR 


fter de två försäljnings- 

succéerna Sonic Advance 1 & 
2 fortsätter Sega sprida plattforms- 
glädje på Nintendos lilla avancerade 
apparat. Av de första bilderna att 
döma kommer Sonic Advance ha 
något som liknar systemet med tre 
figurer i Sonic Heroes, fast här syns 
två karaktärer åt gången. Karak- 
tärerna verkar bli de samma som i 
Sonic Advance. 
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två framgångsrika bärbara äventyr. 


IGT SLUT? 


PlayStation.d > 


I Final Fantasy X-2 blåser förändringens vindar genom Spira, 
nya faror väntar och någonstans, på något sätt, kanske 
du finner en gammal vän... 


Icke linjärt uppdragsbaserat spel. 
» Byt yrke mitt i stridens hetta med ”Dresspheres”. 
e Snabba och dynamiska strider med ”Active Time Battle System”. 


» Olika slut gör att du vill spela igen. 


www.ffx2-europe.com 


SQUARE ENIX. Playstation.2 FÖLJ MED YUNA PÅ HENNES SÖKANDE EFTER SANNINGEN. 


Gamereactor ko rar tidernas bästa spel 


. Pecse ett år efter att vi fö fö rst bestämde OSS fö 16 att kora världens bästa el 


NN åså! Då kan vi äntli igen presentera vår lista 
3 över de 50 bästa spelen som någonsin 


gjorts. Det har tagit över ett år av interna 
EID” strider, lobbande, funderingar och vän- 
oo skapli iga örfilar för att vi skulle kunna komma överens 


om en lista. Det största problemet var att det egent- 
ligen finns så otroligt många spel som förtjänade en 


plats. Vi skulle gärna ha gjort en hel tidning bara med 


cen gigantisk toppli ista. Men någonstans måste man 
SS säga stopp, och om man gör en lista med de 1000 
bästa spel en så börjar det vara ganska el intressant att 
veta vilket spel som kommer på plats 689 eller 957, 
för att inte tala om hur svårt det bli ir att motivera varför 


> spel 866 är snäppet bättre än spel 867. Så vi fick 


oo försöka glömma spel som Suikoden 2, TOCA 2, 


Tekken 3 Xenogears, Grand Prix Legends, Splinter 
Sen Athlete Kings, Jak 2, Pirates, Phantasy Star 4, 


Punch Out, Top Spin, Ico, Max Payne 2, Pac-man, 
Turrican 2, Grand Theft Auto: Vice City, Out Run, 
Powerstone, King of Fighters '98, Final Fantasy VI, R- 
Type, Morrowind, Zelda: Ocarina of Ti ime, Tempest X, 
TiEFighter, E-Zero GX, Doom 2, Daytona USA, 
Starfox, Tetris, Speedball 2, Full Throttle... ja, ni ser. 
Dessutom är det många starka viljor på redaktionen 
som alla ville se sina favoritspel längst upp. Jonas 
bussade sina illrar på resten av oss som hämnd för 
att vi petade ner Dead or Alive 3, och Martin hotade 


med att raka bort mustaschen om varken Call of Duty 
eller Battlefield 1942 kom med. 


Dessutom har vi försökt att välja ut det absolut 
bästa spelet i varje serie. Annars skulle det bara bli 


. ännu fler Final Fantasy, ännu fler Zelda, och ännu fler 


Metroid, istället för att belysa det faktum att spel- 


världen är mer varierad än vad topplistorna över 


är listan äntligen — 
00 vi [är Ne sena med att säga att denna sammanstä ällning var en krävande sådan... 


spelförsäljning ibland kan antyda. Vi hoppas att = 
spelen som nu finns på listan är de som verkligen 
betytt mest för både spelarna (oss Själva) och för 
spelens utveckli ing i stort. Samtidigt vill vi inte grotta 
ner oss i retronostalgi och hävda att Street Fighter 2 


till SNES är bättre än Street Fighter 3: 3rd Strike bara 


för att det sålde bättre och i stort sett skapade en = 
genre, eller att Final Fantasy IV är det bästa i serien 
bara att Nobuo Uematsus otroliga musik fortfarande. SS 
går att lyssna på trots plinkig SNES- -synt. De utvalda 
spelen är sådana som vi gärna sätter oss ner och = 


spelar precis när som helst. Spel som El fantastiskt SS SS 


roliga oavsett om de släpptes 1990 eller 2003. = 
Ingen lista kan göra alla glada, och det vore 


konstigt om din favoritlista är likadan som vår. Gå in 


på WWW. gamereactor. se och berätta för oss fe dn 
lista ser ut. Mo | 


Diskutera vår lista på www.gamereactor.se - Sveriges skönaste spelsite 


Format: PS2/GO/Xbox Utvecklare: EA Big Utgivare: FA År: 2001 


> Glädj el Det är det ord som bäst beskriver det simpla, men åndå så 


komplexa SSX Tricky. Bland alla galna hopp och färgkaskader fann 
vi ett snowboardspel som kom att fängsla oss likt inget annat. 

- Tricky roar oss med banor där det alltid finns en ny väg att hitta, 

— ursköna karaktärer och ett lika överdrivet som rikt tricksystem. 


45 Mega EN ? 


Format: NES Utvecklare: Capcom. Utgivare: Capcom År 1989 


Capcoms blå å hjälte har hoppat runt I i otal iga spel, men det: är ändå 


de första tre som är roligast i det långa loppet. Trots den idag 


förål Idrade Sn har se Ma pe Ae som I överträffar det 


genre ch det var här som det idag traditionella Re | se a 
É föddes 2 ee Atmosfäre ] en et FI och design 


SS spelat. T Tnet 2 var utmanande, be önande, Sö och Sm 


ör a 
<> RANN 


48 Panzer Dragoon Orta — 


Format Xbox Utvecklare: Smiebit Utgivare: Sega År: 2003 SS 


Allt från designen till det tekniska höll högsta klass när  Segas 
klassiska drake återvände till Xbox. Den klassiska Saturn-serien 


behöll sitt upplägg där draken åker genom banorna som på räls, 


medan du avfyrade de målsökande projektilerna. Handlingen och 


musiken Jere gåshud i i Panzer Dragoon- seriens bästa del. 


— - 4 ST iboteator 


av up I två dim 
— med c detta pe s som n också n m | 


Ehor att Ha Or en hel spelvärld att älska en blå igelkott fortsatte 
Sonic Team in i drömmarnas värld för att skapa ett av historiens 

mest originell a och stämningsfyllda äventyr. Som drömdemonen 
Nights gällde det att återskapa balans i drömmarnas rike. Lika 

- designmässigt unde art som 7) spelmässigt annorlunda. a 


cktet. at log kan sh men 
öljaren till vad som har kallats 


, prisjägare och soldater. 


ning till spelaren förändrades, 
en retrofuturistisk värld — 
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GAMECUBE 


Utvecklare: Square Enix 
Utgivare: Square Enix 

IH Speltyp. Rollspel 

IH Premiär: 12 mars 

BH Antal spelare: 1-4 

IH Internet: www.square 
eniX-uSsa.cCom/games/ffec 


= Det har sagts: Rollspel 
med välutvecklade 
flerspelarmöjligheter. 


= Vi säger: Många missar i 
flerspelarläget men fort- 
farande ett gediget och 
mysigt rollspel. 


Final Fantasy: 
Crystal Chronicl 


Tiden då Square Enix bara gjorde spel till Playstation 2 
är över. Mäki har testat Final Fantasy: Crystal Chronicles 


inal Fantasy: Crystal 
Chronicles är unikt på flera 
sätt. Det är det första Final 
Fantasyspelet till en 
Nintendokonsol på tio år, det är det 
första Final Fantasyspelet utan 
menybaserade strider och det är det 
första Final Fantasyspelet som kräver 


flera spelare för att komma till sin rätt. 


Nyfikenheten har varit enorm och 
spelet är ett av Gamecubens mest 
efterlängtade. 

Glädjande nog har man i Crystal 
Chronicles återgått till det som Final 


Fantasyspelen borde kretsa kring, 
nämligen fantasy. Spelet utspelas i en 
mysig värld fylld av pittoreska stenhus, 
lummiga skogar och rangliga träbroar, 
som är befolkad av lekfullt designade 
sagofigurer. Man spelar som en av fyra 
olika raser. Clavat, ett fredligt folk med 
bra försvar, de småväxta men starka 
Lilty, de fågelliknande magikerna Yuke 
och oberoende Selkie. Gemensamt för 


dem är en charmig design som för 
tankarna till Final Fantasy IX. 

Spelet har ingen egentlig story, och 
kretsar kring en liten by vars skyddande 
kristall hela tiden måste rengöras med 
en särskild växtsaft för att inte tappa sin 
kraft. Växtsaften är dock otroligt sällsynt 
och man måste besöka många farliga 
platser för att få tag på den mängd man 
behöver. Varje år återvänder man hem 
med den mängd saft man behöver, har nm 
en stor fest och ger sig därefter iväg på 
resande fot igen. Samtidigt som det 
känns tråkigt att inte ha den där över- 
gripande handlingen och den där 
ondingen som hotar världen, är det 
också skönt att få ha normala äventyr 
för en gångs skull. 

Den största skillnaden med Crystal 
Chronicles gentemot tidigare Final 
Fantasyspel är att detta är tänkt att 


»Man måste spela Crystal Chronicles med 


minst en vän för att kunna nyttja spelet fullt ut« 
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Z Under spelets gång tilldelas man individuella uppdrag. Hos en boss kan man 

å veta att man inte får hela sig eller bara använda magi. Genomförs det får 

nan bättre möjligheter att utveckla sin karaktär. 
spelas på flera deltagare. Spelar du 
själv finns platser du inte får besöka och 
moment du inte får göra. Man måste 
helt enkelt spela med minst en vän för 
att kunna nyttja spelet fullt ut. Detta är, 
tillsammans med de stämningsfulla 
omgivningarna, spelets styrka. Det är 
alltid roligt att spela flera och Final 


GAME BOY ADVANCE-kompatibilitet 


= CRYSTAL CHRONICLES - 
EN DYR HISTORIA 


För att kunna spela Crystal Chronicles 
fullt ut behövs fyra Game Boy 
Advance och fyra länkkablar. Funk- 
tionen som sådan lämnar en del i 
Övrigt att önska. Bland annat går det 


inte att använda batterieliminator 

medan man spelar vilket gör att alla 

måste ha fräscha batterier. Dessutom 

är det väldigt bökigt att kolla på både 
TV och Game Boy Advance samtidigt. Avslutningsvis är det tveksamt att 
kräva en extrautrustning som kostar mer än en Xbox och Playstation 2 
med varsitt spel för att man ska få nyttja sitt spel som det är tänkt. 


RLJALTIERIGSBG | 
ARENORLBSNA2 | 


H Upplägget till trots är det aldrig någon tvekan om att det är Final Fantasy det handlar om. Fa 


ktum är att detta spel känns mer 


traditionellt Final Fantasy än vad del åtta och tio i den ordinarie serien faktiskt gör. 


Fantasyspelen består ju ändå av en 
skara äventyrare som jobbar i grupp. 
Med stridssystemets utformning är det 
också viktigt att ge folk olika roller. En 
Som helar, en som ser till att ingen är 
förgiftad, en med fokus på att dela ut 
skada och så vidare. 

Paradoxalt blir stödet för flera 
spelare också dess största svaghet. 
Spelet kräver nämligen att man länkar 
med Game Boy Advance, en lösning 
som Square Enix sade skulle ge 
möjlighet att bläddra i menyer obe- 
roende av vad alla andra gör. Tyvärr 
lämnar genomförandet en hel del i 
Övrigt att önska och alla figurer måste 
hela tiden stå tätt intill varandra. 
Stannar en måste alla stanna och är 
man hos en boss är det fullständigt 
livsfarligt att bläddra i de onödigt bökiga 
menyerna eftersom ingen kan gå för 
långt från den som gör det. Något som 
skänker mer frustration än känns som 
en genomtänkt funktion och det hade 
fungerat betydligt bättre att låta 
spelarna sköta sina menyer direkt på 
skärmen. 

Till skillnad från den ordinarie Final 
Fantasyserien slåss man genom att 
frenetiskt trycka på knapparna. Det är 
faktiskt ganska skönt att få se sina 


fiender istället för stumpmässiga strider. 
Ett magisystem finns också inbakat och 
man kan även öka skadan på sin fiende 
genom att attackera simultant med sina 
kamrater. Trots att spelet är så olikt alla 
andra Final Fantasyspel finns 
gemensamma beröringspunkter. Dels 
mer svårupptäckta som personer med 
namn från tidigare Final Fantasyspel, 
men också genom figurer som moogles 
och traditionella magier som Firaga. 
Final Fantasy: Crystal Chronicles är 
ett charmigt och mysigt äventyr med 
några fina överraskningar. Man besöker 
fantastiska platser, slåss mot fantasirika 
fiender och har bättre möjligheter än 
vanligt i japanska rollspel att påverka sin 
figurs utveckling. Dessutom är musiken 
behagligt vemodig och det tekniska har 
inga brister. Vore det inte för det 
dumma genomförandet av fyraspelar- 
läget och avsaknaden av en över- 
gripande story hade det varit ett 
toppspel som utmanat den riktiga 


serien. HH Jonas Mäki 


Grafik 9 Spelbarhet 7 Ljud 7 Hållbarhet 7 


BETYG GAME 
REACTOR 


EH Plus Skön stämning, snyggt designat 
EH Minus Missar i flerspelarläget, saknar riktig story 
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Final Fantasy X-2 


För första gången får vi se vad som händer efter att 


PLAYSTATION 2 


H Utvecklare: Square Enix 
H Utgivare: Square Enix 

IH Speltyp. Rollspel 

HI Premiär: Ute nu 

BB Antal spelare: 1 

IH internet: www.square- 
eniX-usa.com/games/FFX-2 


Det har sagts: Ickelinjär 
handling och mer 
dynamiska strider. 


Vi säger: En bra om 
ändå inte strålande 
uppföljare som saknar 
utlovad dynamik. 


et tar inte många sekunder 
förrän jag inser att något har 
hänt i Spira. Atmosfären är 
mer lättsam och uppsluppen 
vilket inte är så konstigt. Men 
samtidigt lurar konflikten runt hörnet 
när tre olika fraktioner har planer för 
att omforma Spira. Det är ungdomen 
som tagit över efter den korrumperade 
Yevon-sektens fall, och överallt är det 
liv och rörelse. 

Yuna lever i lugn och ro på Besaid, 
men kan inte glömma Tidus. När hon 
råkar få se en sphere-inspelning med 
en mystisk blond kille bestämmer hon 
sig för att bli sphere hunter och leta rätt 
på honom. Tillsammans med Rikku 


en värld har räddats och ondskan krossats 


som inte förändrats ett dugg, och 
Paine som är den tysta, seriösa typen, 
lämnar hon besvärjarlivet bakom sig. 
Det kan tyckas att Yuna har blivit lite väl 
sprallig, men skulle inte ni också släppa 
loss efter att ha ägnat sjutton år åt att 
förbereda er på att offra livet? 

För fans av tian är X-2 nästan ett 
måste. För första gången någonsin får 
vi se vad som egentligen händer efter 
att en värld har räddats och ondskan 
krossats. Det är faktiskt riktigt mysigt att 
återvända till Calm Lands eller Mi'ihen 


Highroad och se vad som har hänt 
sedan sist, vad Isaaru och Dona gör nu 
när besvärjarna inte behövs längre, eller 
huruvida Clasko någonsin ska lyckas 
bygga sin chocobofarm, även om det 
egentligen bara är en ursäkt för att få 
återanvända en massa grafik. Däremot 
är handlingen lika genomarbetad som i 
originalspelet, och spelet är fullproppat 
av minispel och hemligheter. Och så är 
musiken helt nyskriven och mycket 
välgjord. Nobuo Uematsu lyser med sin 
frånvaro, även om jag gärna hade hört 
åtminstone hans chocobomusik igen. 
Som i alla andra Final Fantasy-spel 
är själva spelsystemet helt nytt och 
baserar sig på yrken, på samma sätt 
som i del fem. De tre karaktärerna kan 
välja olika uppsättningar yrken med 
tillhörande specialförmågor. Varje yrke 
har sina styrkor och svagheter, och byte 


»Final Fantasy X-2 är helt enkelt en 
värdig uppföljare till ett riktigt bra spel« 


= PAL-slakt 

När ett spel konverteras 
från det amerikanska och 
japanska TV-systemet 
NTSC måste grafiken 
programmeras om en 
aning för att passa på 
europeiska TV-apparater. 
Det här är något som 
Square helt enkelt skiter i, 
vilket gör att våra spel blir 
ihoptryckta på fyra 
femtedelar av bilden och 
går märkbart lång- 
sammare. Så även i Final 
Fantasy X-2. När ska de 
lära sig? 
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H Även om tekniken börjar kännas gammal finns det inget att klaga på när 


det gäller designen i spelet. Final Fantasy X-2 har en alldeles egen stil. 


under striden rekommenderas. Mest 
effektivt är att byta till krigare när det är 
enklare fiender, och sedan använda 


»Grafiken är polerad, även 
om den bygger på samma 
motor som föregångaren. 


magiker mot bossarna. Designen på 
respektive dräkt är lysande och själva 
förvandlingarna är så anime det kan bli 
med snygga poser och kläder som 
materialiserar sig. Fast efter ett tiotal 
gånger tröttnar man, och då är det tur 


att de går att förkorta eller stänga av. 
Istället för frammanade monster finns 
superformer av flickorna där de 
praktiskt taget förvandlas till Final 
Fantasy-bossar kompletta med 
assisterande satelliter. 

Tyvärr har Square lyckats sabba 
PAL-konverteringen. Igen. Jämfört med 
det amerikanska spelet går FFX-2 för 
oss märkbart långsammare och på 
ungefär fyra femtedelar av TV:n. Är det 
inte konstigt att alla andra spelutveckl- 
are har lyckats lösa det här problemet, 
men inte Square? I övrigt är dock spelet 
tekniskt helt okej. Grafiken är polerad, 
även om den bygger på samma motor. 


H Yuna har visserligen bytt klädstil och börjat använda pistoler, men innerst 
inne är hon samma snälla flicka. 


Det enda jag stör mig på, liksom i 
föregångaren och spel som Shenmue, 
är skillnaden i kvalitet mellan huvud- 
personerna och bikaraktärer. Det märks 
särskilt tydligt på Brother, Buddy och 
Shinra, flickornas tre kompanjoner, som 
är lika kantiga och hemska som förut 
trots att de nu är med nästan hela 
tiden. Grafiken flimrar fortfarande en 
del, men animationen har förbättrats 
och texturerna är aningen mer detalje- 
rade, särskilt i de nya områdena. En 
Subtil detalj är skuggorna i striderna 
Som inte längre är mörka cirklar. Och 
som vanligt är filmsekvenserna 
hysteriskt snygga, men det börjar vi 
vänja oss vid nu. Allt ackompanjeras av 
en massa snack. Lyckligtvis har Hedi 
Burress blivit bättre på att gestalta 
Yuna, och både Rikku och Paine är 
riktigt bra (och riktigt roliga). Eftersom vi 
också slipper lyssna på Tidus hela tiden 
blir röstskådespeleriet per definition 
oändligt Mycket bättre. 

Final Fantasy X-2 är helt enkelt en 
värdig uppföljare till ett riktigt bra spel. 
Efter en flamsig början där det mest 
känns som Powerpuffpinglorna möter 
Charlies Änglar blir det snabbt mer 
seriöst. Och när Yuna i vit rock kastar 
Curaga, Rikku i trendriktig lila hatt 
förbereder en Blizzaga och Paine lätt 
filéar fienden med en Power Break, då 
är Final Fantasy-känslan på topp. H 


Mikael Sundberg 


Grafik 8 Spelbarhet 9 Ljud 3 Hållbarhet 8 
BETYG 


8 GAME 

REACTOR 
EH Plus Fantastisk design och roligt spelsystem 
EH Minus Ibland lite för flamsigt 


För att man lättare ska hitta rätt och veta vem som är 
vem har man lagt till en funktion som heter 3D-map. 


[Che van 
Hua Tan- Phu 


] — SS svara upp mot behovet. Med BF — skoj som helst. 
Hendrixs gitarr vrå ndes Vietnam har man verkligen lyft För att ra den där riktigt 
ur högtalarna flyga över p SR en Ny nivå och de brister sköna stämningen så kan man = 
djungelns gröna tak. Plö sligt får fi lyssna på musik i alla fordon. Den 
du höra via radion att dina Sc rn SS amerikanska får höra 60- och 70- 
kamrater behöver hjälp. Med ett SH sta [ ines ack itare s e ör al talens | rockklassiker. Pluton Bi 
 avgrundsvrål från jaktplanets — soldater lika ut. Inte nu längre vietnam-känslan infinner sig 
efterbrännkammare lägger du dig A Dice 6 bjuder på a en karaktärs- — direkt. på flera banor så blir u: Känslan av att bofinna sig en Nero skate sa Skillnade 
i perfekt linje. Med ett lätt tryck på - Se 
styrspakens röda knapp släpper egen karaktär. Nyheterna Floden krigsföring c d Dice skapat en värdig uppföljare SS 
du lös ett brinnande inferno över män ja c 2 le jan dr vinn t sätt — med mer av allt. Snyggare grafik, 
träden och allt som finns Ski - Vad s sä ägs m I att försäk - 2 rar u fs: se <er s som This fler möjligheter och en uppsjö av 
därunder. I love the smell of a mine | lede fi äntre 2 fordon. För alla som dyrkar 1942 
napalm in the morning. — SR g iväg. hting fc KN sorrupt og verment.« = är detta lika givet som julskinka 
Battlefield 1942 har sedan det Icke ke Kal oom. Det Allt medan i SN v försöker på julafton. Digital Illusions har - 
släpptes varit ett av de absolut — finns b Te n k a -unvika döda krc 3 ch oo  tyckats. igen, . an 
populäraste onlinespelet. Med ett — ford nelik gp! ingar | dimmig be 
antal lyckade expansioner och en | De | torn SS 
explosion av modifikationer så har lan. rr or oc! nde och rätt stora. Det — 
man lyckats hålla bra liv i Speer spetsade bambupinr op ns allt frå oddeltan HE 
bra länge. Det är hög tid för = —— rarna kan lyfta fordon « jcke stadsruiner.. - 
förnyelse och Dice är BA | mers som bäddar fö nycket = Med Battlefield Vietnam har | 


Martin Forsslund — 


Plu NEEY allt och ktigt skön n stämning 
Minus kontroll av fordonen 


< NEW OFFLINE MODE CHALLENGES YOU TO COMPLETE MULTIPLE TASKS TO UNLOCK NEW) 
" MORE THAN 40 NEW CARS RANGING FROM 70's MUSCLE CARS TO THE LATEST ROCKETS 
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Far Cry 


På utsidan är det ett vackert söderhavsparadis. 
Men bakom den glittrande ytan döljer sig en ondska 


PC 


& Utvecklare: Crytek 

H Utgivare: Ubisoft 
IH Speltyp. Action 
HI Premiär: Ute nu 
BH Antal spelare: 1-32 
H internet: www.farcry- 
game.com 


= Det har sagts: 
Tekniskt banbrytande 
actionspel med 
superb Al. 


= Vi säger: Tekniskt 
banbrytande actionspel 
med supersköna 
söderhavsmiljöer. 


ack Carver är en kille som 
kör runt turister med sin båt 
bland grannskapets tropiska 
öar. En dag får han ett 
uppdrag av en vacker journalist, 
Valerie, som behöver skjuts för att 
göra ett reportage om några konstiga 
militäraktiga typer. Allt går åt skogen. 
Jack blir av med både båt och Valerie, 
och klarar sig med nöd och näppe 
undan de legosoldater som inte alls 
gillade Valeries snokande. Nu startar 
spelet. Jack befinner sig i en övergiven 
japansk bunker från andra världskriget. 
Han har inga prylar som kan hjälpa 
honom ur knipan och till råga på allt har 
han en allt annat än kamouflerande röd 


hawaiiskjorta på sig. Vi vet inte vilka 
militärerna är, varför de är där eller ens 
vem Jack egentligen är. Historien nystas 
upp under spelets gång och historien 
tar ett par riktigt intressanta vägar innan 
det är klart. 

Handlingen i Far Cry är förlagd till en 
söderhavsliknande övärld. De vita 
stränderna och de vajande palmerna är 
bedårande vackra och den täta djung- 
eln bjuder på härliga möjligheter till 
bakhåll och annat elakt. Till sin hjälp har 
man en rätt imponerande vapenarsenal - 


som är snyggt modellerad efter verkliga 
förlagor. Prickskyttet får nya dimen- 
sioner i ett spel med så otroligt stora 
banor. Visst skulle man ibland önska att 
vapnen gjorde mer skada, men det ska 
väl vara rättvist, Jack tål ju en del innan 
han kastar in handduken själv. För att ta 
sig fram över de vidsträckta landskapen 
finns det ett antal olika fordon att ratta. 
Vi hittar bland annat ett antal båtar och 
olika jeepar, alla både snygga och roliga 
att köra. 

Spelet bjuder också på en del rejäla 
överraskningar. Som ni ser på bilderna 
kommer man under spelets gång att 
stöta på annat än T-shirtkillar med stora 
vapen. Legosoldaterna skyddar näm- 
ligen de olagliga genexperiment som 
pågått i grottorna bakom de oskulds- 
fulla öarnas lugna fasad. När man väl 
måste ta sig ner där för att rensa upp 


»Prickskyttet får nya dimensioner 
i ett spel med så otroligt stora banor« 
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= EN 2:A ÅSIKT 
Jag måste säga att jag 
blev väldigt positivt över- 
raskad av Far Cry. Vad 
som började som en 
techdemo och som bara 
för några månader sedan 
såg ytterst medelmåttigt ut 
rent spelmässigt är i 
slutändan ett action- 
proppat, tempofyllt, balan- 
serat och hutlöst snyggt 
spel som alla första- 
personsfanatiker måste 
spela. 


Petter 


byter så spelet karaktär ganska drama- 
tiskt. Istället för att smyga omkring 
bland ormbunkar och begonior är det 
nu klaustrofobiska gångar med saker 
Som ser ut som om de hade en 
mamma i Doom 3 och en pappa i Half- 
Life 2. Snyggt, och otroligt läskigt. 
Tyckte man att spelets sandstränder var 
snygga så är det ingenting mot de 
vansinniga monsterkreationer som krälar 
runt i grottorna under kokospalmerna. 
Det värsta av allt - de är osynliga för 
blotta ögat. När första grottnivån startat 
hade en hjälptext visats om att jag 
kunde använda IR-glasögon. Vad ska 
jag med dem till, jag har ju en fick- 
lampa? Batteriet till IR-glasögonen tar 
slut. Det är mörkt, man är ensam och 
rädd. Utvecklarna Crytek har varit 
smarta och bara visat omvärlden de 
glassiga stränderna. Den här nya sidan 
av spelet kom som en väldigt obehaglig 
överraskning. Obehagligt på det där 
underbara »jag kommer att ha svårt att 
SOva«-viset. 


Grafiken i Far Cry är vansinnigt snygg och smockfylld med tekniska äbergodsaker. Miljöerna är enorma och välfyllda 


med underbara texturer, detaljer och härlig belysning. Tillkommer gör en samling hutlöst detaljerade karaktärsmodeller, 
trovärdigt återskapade skjutdon och ett smakfullt och bra gränssnitt. 


På minuskontot finner vi att fiende- 
rna Al ibland inte riktigt fungerar. De kan 
se dig på väldigt långt håll, men ligger 
du bara gömd så kan du skjuta ner en 
soldat medan hans polare bara står och 
tittar på. Nivåerna är integrerade i 
varandra och man hoppar till nästa via 
en kort laddningssekvens. Det fungerar 
utmärkt, trist bara att man inte får 
behålla de vapen man samlat på sig 
utan får den utrustning som utvecklarna 
anser att man ska ha för nästa del av 
spelet. Det här är egentligen petitesser 
och de sticker ut bara för att de andra 
delarna är så pass bra. 

Far Cry är verkligen ett spel av nästa 


generation. Efter att ha spelat det så 
känns det nästan som om man skådat 
in i framtiden. Tyvärr så kräver spelet sin 
maskin och man får inte ta del av de 
läckraste effekterna om man inte sitter 
på ett riktigt bra grafikkort. Men har du 
en monsterburk under skrivbordet så är 
Cryteks actionrökare ett givet spel för 
dig där spelgrafiken tas till nästa nivå. 


/Martin Forsslund 
Hållbarhet 

GAME 

REACTOR 


Plus Otrolig grafik, bra historia. 
Minus Aln är ojämn, stundtals enformigt 


Grafik Spelbarhet 7 Ljud 
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hack Infection 


Bandais rollspelsserie invaderar Europa... 


= PS2 H Utvecklare Cyber Connect & Utgivare Bandai = Speltyp Rollspel 


vå 


et finns knappt någon 

mediaform som idag 
undsluppit Bandais totalanfall; 
.hack. Spel, filmer, böcker och 
en TV-serie har det hunnit bli, 
och nu får även vi i Europa ta 
del av rollspelsserien i fyra 
delar. Spelet växlar mellan vår 
verklighet, där e-mail och 
forum utgör det man kan 
sysselsätta sig med, Samt 
spelandet i onlinerollspelet The 
World. Där huvudrolls- 
innehavaren Kite måste lösa 
mysteriet med sin sjuke vän 
som insjuknat medan han 
spelade The World. 


.Hack lider av slarvigt utfört spelkontroll 


Striderna utkämpas i 
realtid, och kan närmast liknas 
vid de i Kingdom Hearts. Dock 
måste allt utom vanliga svärd- 
hugg skötas från otaliga 
menyer, allt Som sköts annars 
är dock klumpigt. Världen man 
kämpar i slumpas fram, men 
tyvärr är allt av väldigt låg 
visuell kvalité. Man har helt 
enkelt sparat för mycket på 
polygonerna för att miljöerna 
ska se trovärdiga ut. Dock är 
jag väldigt glad att rösterna 
kan ställas om till japanska, då 
de engelska rösterna är 
horribla. 

.hack Infection är inte ett 
dåligt spel. Det är bara inte 
tillräckligt bra för att mäta sig 
med den hårda konkurrensen i 
genren och hamnar precis i 
mitten av betygsskalan. 


Jesper Karlsson 


Grafik 5 Spelbarhet 
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Klassisk plattformshjälte i nystruken kostym 
H PS2/Xb = Utgivare Activision = Speltyp Plattform 


amle Harry är alltså 

tillbaka, stjärnan i ett 
snart tjugo år gammalt 
ursprungsäventyr samt en 
samling riktigt lyckade 16- 
bitsuppföljare. Pitfall är i mina 
ögon spelet som på många 
sätt banade väg för hela 
plattformsgenren och något 
som hamnar högt på min 
bästa-lista. Det är därför extra 
plågsamt att se hur Activision 
och utvecklaren Edge of 
Reality slarvat bort allt det 
bästa med spelserien och 
skapat ett flamsigt, fult och 
extremt intetsägande 
plattformsäventyr helt utan 


karaktär. Du kontrollerar Harry 
på typiskt plattformsmanér, det 
enda som egentligen skiljer det 
här från andra spel i genren är 
möjligheten att styra Harrys 
högra arm med den högra 
analoga styrspaken. Detta är 
också det enda som jag 
egentligen gillar i Pitfall: The 
Lost Expedition som innehåller 
ful och gammal grafik, 
frustrerande spelkontroll (som 
gör det enklaste hoppet 
omöjligt) samt enformig och 
tråkig bandesign. 

Petter Engelin 
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XX Pick up Shiv 


nity struggles to pick up the pieces after a devastating nuclear war. As a courageous member of the Brotherhood of 
your mission is to bring peace to this post-apocalyptic world filled with relentless chaos and radioactive nightmares. 
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Unreal 2: The 
Awakening 


Dålig konvertering av medelmåttigt PC-spel 


H Xbox H Utvecklare Legend & Utgivare Atari = Speltyp Action 


—nmmm". PRESS START BUTTON!!! 
SCORE | 
000134 RR 
ftersom det finns spel medelmåttigt PC-spel som 
som Halo, Rainbow Six konverterats av en slarvig 


3, Ghost Recon och Return to = utvecklingsgrupp. Grafiken 
Castle Wolfenstein till Xbox är hackar och en del av de 


själva existensen av Unreal 2 ursprungliga effekterna har 

lika motiverad som att öppna tagits bort helt. 

gylfen i antarktisk kyla. Själva Vore det inte för ett klart 
äventyret är lika stelbent som godkänt flerspelarläge och ett 
tidigare där en av de senare instoppat Live-stöd skulle 
årens larvigaste historier Unreal 2: The Awakening falla 
blandas med ostluktande platt och livlöst till marken utan 
dialog, pinsam artificiell intelli- chans till återhämtning. 

gens hos fienderna samt en 

hel del tråkigt designade Petter Engelin 


banor. Detta är på alla sätt ett Grafik 5. Soebahet 
gammalt och dessutom ytterst — Ljud Hållbarhet 


Maximo vs the 
Anrmy of Zin 


Capcoms kalsongfixerade riddare är tillbaka 
H PS2 MH Utvecklare Capcom Utgivare Capcom = Speltyp Plattform 


bidrar till att skänka en ganska 
simpel och linjär plattforms- 
hackare lite extra skimmer. Jag 
får nästan lite Rayman-vibbar 
av monsterdesignen och det 
är inte illa. I ettan behövde 
man betala insamlade mynt för 
> att få spara sin framfart, något 
Stridslystne Maximo är tillbaka... som man trevligt nog skippat i 
uppföljaren. 

Det som dock 
hindrar Maximo vs the Army of 
Zin från att bli ett riktigt topp- 
spel är det något begränsade 
upplägget och den relativt 
korta livslängden. Ett och 
annat ologiskt pussel hade 
också gärna kunnat undvikas, 
men på det hela taget är 
Maximos kamp mot Zins 
arméer ett trevligt litet äventyr 
som visar att Capcom 


iddaren i boxershortsen 

är tillbaka, men denna 
gång är det inte spöken som 
Maximo kämpar mot utan 
något så märkligt som 
urverksdrivna fiender. Annars 
är det mycket som är sig likt i 
uppföljaren till den lite bort- 
glömda Ghouls n' Ghosts- 
hyllningen som Capcom 
släppte för ett par år sedan. 
Maximo har fått lite nya 
rörelser och så ska han titt 
som tätt rädda skrämda bybor Ornaranee KANFOmT Re bara 
som flyr undan urverks- vill. Bengt Lemne 
monstren. Den sköna atmos- Grafik:7" Speberhet 
fären och läckra designen Ljud 7 — Hållbarhet 
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Whiplash 


Uppseendeväckande plattformsspel med roligt röstskådespel 


= PS2/Xb = Utvecklare Crystal Dynamics = Utgivare Eidos = Spelyp Plattform 


Det enda vapen man har genom hela spelet är den inget ont anande 
kaninen Redmond som sitter fängslad i en kedja runt ens egen handled. 


hiplash har orsakat en 

himla massa rabalder 
framförallt i England tack vare 
sitt koncept. Spelet kretsar 
kring djurförsök och driver en 
hel del med själva fenomenet 
medan även andra samhälls- 
relaterade saker får sig en 
känga liksom Enron-affären 
och Hollywood. Du intar rollen 


som den plågade pungräven 
Syan som tillsammans med 
sin burkamrat Redmond (en 
kanin). De båda utgör ett 
ganska lyckat radarpar om 
det inte vore för att Spanx 
enda sätt att undkomma 
diverse vakter och fällor var 
att använda godtrogne 
Redmond som vapen. Det 


går att svinga kedjan och slå 
på tre olika sätt och på så sätt 
göra sig av med ankomm- 
ande ohyra. Redmond gillar 
givetvis inte detta utan pratar 
konstant om hur illa 
behandlad han blir, något som 
regelbundet framkallar 
gapskratt. Whiplash är ett 
traditionellt plattformsspel i 
största bemärkelse. Pusslen 
består oftast av att hitta en 
knapp som i sin tur förgör en 
maskin som används för att 
testa olika hjälpmedel eller 
mediciner på diverse 
försöksdjur. 

Grafiken är bitvis väldigt 
roligt designad men saknar 
teknisk finess och effekter. 
Ljudet är dock strålande och 
är det enda som gör att jag 
fortsätter spela då det snabbt 
blir ganska enformigt. 

Petter Engelin 


Grafik 6 Spelbarhet 
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Legacy of Kain: Defiance 


Femte gången gillt för Eidos kvalitetsskiftande vampyrsaga 


H Xbox/PS2/PC = Utvecklare Crysteal Dynamics = Utgivare Eidos mm Speltyp Action/äventyr 


fter lysande action- 

rollspelet Blood Omen 
och strålande Soul Reaver 
stod serien på topp, men 
spelens respektive uppföljare 
blev inte roliga alls. Den här 
gången får vi träffa både 
övervampyren Kain och 
plågade antihjältezombien 
Raziel och resultatet är denna 
gång väldigt lyckat. 

Defiance är som en 
blandning av Devil May Cry 
och Soul Reaver. Det kryllar 
av fiender som går att spöa 
på massor av olika sätt. 
Roligast är att utnyttja 
omgivningen och kasta 


I Defiance får vi styra både Raziel och hans evige ärkefiende Kain som skickade honom till dödsriket i spel 42. 


inbilska vampyrjägare in i 
eldstäder, ner för klippstup 
eller upp på spikar med 
vampyrernas telekinetiska 
krafter. Defiance är definitivt 
inget för barn. Både för allt 
blod, och det faktum att 
handlingen är både våldsam 
och komplicerad. 

Den som gillar grafik gillar 
Defiance - spelet är nämligen 
rent ohyggligt megasnyggt. 
Till skillnad från nittiosju 
procent av alla spelutvecklare 
lyckas Crystal Dynamics både 
skapa fantastisk animation i 
mellansekvenserna, trovärdig 
läppsynkning och texturer 


som PS2 inte visste att den 
klarade av. Lägg sedan till 
detaljerade modeller och 
skärmtäckande special- 
effekter, allt i full fart med få 
undantag. Tillsammans med 
de lysande rösterna gör det 
spelet klart värt att ta en titt 
på, även om en jobbig 
kamera och bristen på karta 
och kompass gör att Nosgoth 
ibland är väl svårt att hitta i. 
Och för sjutton - avskaffa 
blockpussel i äventyrsspel! 
Annars är jag nöjd. 

Mikael Sundberg 
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Osäker inför spelköpet? Lugn bara lugn. Gamereactor guidar dig genom 


speldjungeln då vi utser de 20 bästa spelen till samtliga format 


H Playstation 2 
= Xbox 

HPC 

H Gamecube 


Gameboy Advance 


N 
2 
2) 
2 
S 
Ö 


SSX TRICKY 


H Betyg: 9/10 
H Genre: SPORT 


Kasta dig ut i EA Bigs 
sömlösa pist och lev 
livet som halsbryt- 
ande snowboard- 
akrobat. Mycket bra. 


4: EVOLUTION 


H Betyg: 9/10 

H Genre: SLAGSMÅL 
Det djupaste slags- 
målet blir ännu 
djupare, ännu snygg- 
are och ännu bättre. 


AMPED 2 

= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Större, mer omfatt- 
ande och snyggare 
uppföljare till det 
hyllade originalspelet. 
Massor av utmaning. 


GHOST RECON 


= Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
En nästintill perfekt 
konvertering av den 
mästerliga militär- 
simulatorn till PC. 
Stort och välgjort. 


VIRTUA FIGHTER 


GRAN TURISMO 3 
A-SPEC 


H Betyg: 9/10 

EH Genre: RACING 

Ett omfattande bilspel 
som utmanar och 
bjuder på smakfullt 
ögongodis. 


DARK 
CHRONICLE 

EH Betyg: 9/10 

HE Genre: ROLLSPEL 
Charmigt och väldigt 
snyggt rollspel med 
Disney-känsla och 
mycket action. 


= Betyg: 10/10 
= Genre: ACTION 


Ett strålande 
releasespel och inget 
den actionsugne får 
missa. 2002 års bästa 
spel, alla kategorier. 


GTA: DOUBLE 
PACK 

= Betyg: 10/10 

= Genre: ACTION 
Äntligen finns Rock- 
stars mästerverk till 


Xbox. Spring och 
köp... spring.. spriiing! 


MGS2: 
SUBSTANCE 
EH Betyg: 8/10 

=E Genre: ACTION 


Stiligt förpackad, 
förbättrad lyxversion 
av Konamis välgjorda 
actionäventyr. 


RATCHET & CLANK 
HE Betyg: 9/10 

EH Genre: PLATTFORM 
Attitydsfriskt radarpar 

i roligt plattforms- 
äventyr. Oerhört 

snyggt och väldigt bra 
spelkontroll. 


DEAD OR ALIVE 3 


= Betyg: 9/10 
= Genre: SLAGSMÅL 


Slagkraftigt slagsmål 
med imponerade 
grafik. Massor av 
karaktärer och ett 
balanserat spelsystem. 


MADDEN 2003 
= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Frustande steroidsvin 
i ljuv kraftmätning. 
Snyggast och mest 
spelbart på Xbox. 

Ett måste. 


PlayStation.e2 


LEGACY OF KAIN: 


DEFIANCE 


H Betyg: 8/10 

H Genre: ACTION 
Välgjort actionäventyr 
med massor av brutala 
avrättningar. 
Spännande och snyggt. 


TIMESPLITTERS 2 


H Betyg: 8/10 
HE Genre: ACTION 


välgjord uppföljare 
fylld med tät första- 
personsaction. lögon- 
fallande design och 
utmanande uppdrag. 


PANZER 
DRAGOON ORTA 
= Betyg: 9/10 

2 Genre: ACTION 
Designmässigt 
underbart och 
spelmässigt klassiskt 
actionspel från Sega. 


PHANTASY STAR 
ONLINE 

= Betyg: 9/10 

2 Genre: AVENTYR 
Ett onlineäventyr utan 
slut. Beroende- 


framkallande och 
lysande underhållning. 


FINAL FANTASY X 
H Betyg: 8/10 

EH Genre: ROLLSPEL 
Square följer upp en 
av de mest populära 
RPG-sagorna med en 
fängslande handling 
och stilig grafik. 


PlayStation.e 


H Betyg: 8/10 
EH Genre: SPORT 


En strålande 
uppgradering av en 
tidigare blek spelserie. 
Klockren spelkontroll 
och bra grafik. 


RALLISPORT 
CHALLENGE 


= Betyg: 9/10 

= Genre: RACING 
Svenskutvecklat rally- 
spel som bjuder på 
variationsrik utmaning 
och höga hastigheter. 


ESPN NBA 
BASKETBALL 2K4 


= Betyg: 9/10 

= Genre: SPORT 

Det bästa basketspelet 
till Xbox. Väldigt realis- 
tiskt, väldigt roligt att 
spela via Xbox Live! 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


H Betyg: 8/10 
EH Genre: SPORT 


Polerat skateboard- 
spel med tuffare ut- 
maningar och mer 

innehåll än tidigare. 


GTA: DOUBLE 
PACK 


EH Betyg: 10/10 
H Genre: ACTION 


De två bästa PS2- 
spelen i en och 
samma ask, för 
samma pris som ett! 


MORROWIND 

= Betyg: 9/10 

= Genre: ROLLSPEL 
Dynamiskt rollspel 
med smakfull design, 
välskriven handling 
och stämningsfull 
atmosfär. 


ROCKY 


= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 

Det bästa boxnings- 
spelet sedan Punch 
Out. Roligt arkadupp- 
lägg blandas med ett 
rejält speldjup. 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 
EH Betyg: 8/10 

H Genre: RACING 
Supersnygg racing 

där det handlar om 

att bygga sig ett rykte 
på gatan. Online-spel. 


PlayStation.e 


å 


” LJ ga. 
STIEENE HILLS 


i 


SILENT HILL 3 


= Betyg: 9/10 
H Genre: AVENTYR 


Slår som en slägga på 
hela känslospektrat 
och skrämmer med 
finess och variation. 
Väldigt snyggt. 


a TQP.SPIN 


EN 


TOP SPIN 
= Betyg: 9/10 

= Genre: SPORT 
Virtua Tennis besegras 
i.en jämn tre-settare 
då Microsoft ger sig ut 
på tennisbanan. 
Strålande speldjup. 


SSX 3 

= Betyg: 9/10 

= Genre: SPORT 

EA Bigs tredje 
installation i den 
superba SSX-serien 
är bäst på Xbox. 
Snyggt och varierat. 


PlayStation.2 


Wed 


'N 


ha 


ICO 

IH Betyg: 8/10 

H Genre: AVENTYR 
Storslaget och snyggt 
berättad saga som 
bjuder på en ovanligt 
stark och vacker 
spelupplevelse. 


PlayStation.e 


SPLINTER CELL 

H Betyg: 8/10 

H Genre: ACTION 

Inte lika snyggt som 
till Xbox men fort- 
farande väldigt välgjort 
och spännande. Finns 
numer även till PC. 


s TONY HAWKS) å 
(PROSKATER 4 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Serien som blir bättre 
och bättre för varje år 
har i del fyra nästan 
nått perfektion. 


PRINCE OF 
PERSIA 


= Betyg: 9/10 

= Genre: AVENTYR 
Strålande äventyrsspel 
med svårslagen 
atmosfär. Tekniskt 
bättre än PS2-spelet. 


PlayStation.e2 


PRINCE OF 
PERSIA 


H Betyg: 8/10 

HF Genre: AVENTYR 
Atmosfärisk och 
välgjord comeback för 
en av tidernas äldsta 
spelhjältar. 


PlayStation.e 


JAK 2: RENEGADE 


H Betyg: 9/10 
H Genre: PLATTFORM 


Jak hat suttit fängslad 
i två år och är nu lika 
skjutglad som arg. 
Hjälp honom bekämpa 
den onde Baron Praxis 


COLIN MCRAE 
RALLY 04 


= Betyg: 8/10 

i Genre: RACING 
Innehåller fler valmöjlig- 
heter och mer extra- 
innehåll än i föregång- 
aren. Superb körkänsla. 


BrowWane 


STAR WARS: 
KOTOR 


= Betyg: 9/10 

= Genre: ROLLSPEL 
Det bästa Star Wars- 
spelet någonsin, från 
utvecklarna bakom 
Baldurs Gate-spelen. 


PlayStation.e2 


EE ss 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 3 


H Betyg: 9/10 
H Genre: SPORT 


Konamis fotbollsserie 
är det bästa valet för 
fotbollsfantasten i år 
igen. Mästerligt. 


COLIN MCRAE 
RALLY 04 

H Betyg: 8/10 

Hl Genre: RACING 
Superpolerad fjärde 
del med strålande 


körkänsla. Ett måste 
för alla rallyfanatiker. 


NHL HOCKEY 


ESPN NHL 
HOCKEY 2K4 


= Betyg: 9/10 

= Genre: SPORT 

Slår EAS NHL 2004 
med hästlängder tack 
vare bra spelkontroll 
och Live-kompabilitet. 


fomtlanev - fd & 
SPLINTER | 


CELL 


SPLINTER CELL 
EH Betyg: 9/10 

= Genre: ACTION 

Ett av de snyggaste 
och mest välgjorda 
spelen till Xbox. 
Sanslöst spännande 
och bitvis riktigt svårt. 


CIVILIZATION 3 

Betyg: 8/10 

Genre: STRATEGI 
Starta en egen civi- 
lisation och styr den 
efter bästa förmåga. 
Utforska och erövra i 
detta mästerverk. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 3 


Betyg: 9/10 

Genre: SPORT 
Konamis fotbollsserie 
är det bästa valet för 
fotbollsfantasten i år 
igen. Mästerligt. 


MARIO KART 
DOUBLE DASH!! 


H Betyg: 8/10 

I Genre: RACING 
Mario och hans vänner 
är tillbaka och det är 
precis lika kul som 
alltid. 


AGE OF 
MYTHOLOGY 


Betyg: 9/10 

Genre: STRATEGI 
Bland grekisk, egyp- 
tisk och nordisk myt- 
ologi finner vi strategi 
som roar länge. 


RAINBOW SIX : 
RAVEN SHIELD 


Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Ultrarealism är 
nyckelnordet i Tom 
Clancys tredje och 
bästa del i serien. 


SUPER MONKEY 
BALL 


=E Betyg: 9/10 

= Genre: PLATTFORM 
Rullande apor och 
många gapskratt är 
vad som bjuds i detta 
fantastiska partyspel. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Colin har intagit PCn 
och knuffar givetvis 
bort Rallisport som det 
bästa rallyspelet till PC. 


BATTLEFIELD: 
VIETNAM 


Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Välgjord uppföljare till 
Dice extremt populära 
krigsspel. Massor av 
fordon och vapen. 


BILLY HATCHER 
H Betyg: 8/10 

il Genre: STRATEGI 
Sonic Team bjuder på 
ett färgsprakande och 
väl designat äventyr. 
Rulla, samla och kläck 
så många ägg du kan. 


GHOST RECON 
Betyg: 8/10 
Genre: ACTION 

Realistisk och 

utmanande militär- 

simulator med 
välgjorda banor och 


genomtänkta uppdrag. 


CALL OF DUTY 

Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Andra världskriget ur 
en soldats perspektiv. 
Realistiskt och action- 
packat från teamet 
bakom MoH-serien. 


TRUE CRIME: 
STREETS OF L.A. 
i Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Våldsamt och 
stämningsfyllt GTA- 
plagiat med superb 
musik och bra grafik. 


GRAND PRIX 4 

Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Världens bästa F1- 
simulator. Realistisk 
fysik, superba banor, 
snygg grafik och bra 
artificiell intelligens. 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER 03/04 


Betyg: 9/10 
Genre: SPORT 
Ett värdigt avslut för 

en spelserie som 
slukat många långa 
månader för oss. 


PIKMIN 

H Betyg: 8/10 

i Genre: STRATEGI 
Färgstarkt, annor- 
lunda strategispel 
från Nintendo själva. 
Passar den äldre 
såväl som den yngre. 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Äntligen finns Tommy 
Vercettis pastell- 
färgade brottsregister 
även till PC. Ett måste. 


ST N TICLTR 


STAR WARS: 
KOTOR 


Betyg: 10/10 

Genre: ROLLSPEL 
Årets bästa spel 2003 
är korat! Biowares 
episka saga lämnar 
ingen oberörd. 


RESIDENT EVIL 
EH Betyg: 8/10 

EH Genre: ACTION 
Återupplev skräcken i 
denna helrenoverade 
klassiker. Förstklassig 
grafik och minst lika 
läskigt som sist. 


MAFIA 

Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Våldsamt och välgjort 
gangsterspel i 30- 
talets Chicago. 
Påminner en del om 
Grand Theft Auto 3. 


XIII 


Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 


Cel-shading har aldrig 
varit såhär snyggt och 
seriekänslan i XIII är 
svårslagen. Roligt och 
väldigt spännande. 


” 


MARIO PARTY 4 
EH Betyg: 8/10 

& Genre: PARTY 
Superkul partyspel 
som passar alla, såväl 
gamla som unga. 
Välkomna nyheter och 
bättre grafik i del fyra. 


FAR CRY 
Betyg: 8/10 
Genre: ACTION 

Vansinnigt snyggt 

actionspel i söder- 

havsmiljö. Många 
fordon och många 
roliga vapen. 


NEVERWINTER 
NIGHTS 

Betyg: 8/10 

Genre: ROLLSPEL 
Efterlängtat rollspel 
baserat på tredje 
generationens D&D- 
regler. 


ZELDA: THE WIND 
WAKER 


H Betyg: 9/10 

= Genre: ÄVENTYR 
Vår favoritalv är 
tillbaka i ett strålande 
äventyr till Gamecube. 
Oerhört snyggt. 


THE FALL OF MAX PAYNE 


A FILM NOIR LOVE STORY 


MAX PAYNE 2 

Betyg: 8/10 

Genre: STRATEGI 
Den finsktillverkade 
antihjälten är tillbaka 
och hittar kärleken. 
Mycket är sig likt, 
men allt är bättre. 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 
Betyg: 8/10 
Genre: RACING 
Illegal gatracing där 
du bygger din egen 
bil och siktar mot 
toppen. Fartfyllt. 


TIMESPLITTERS 2 
H Betyg: 8/10 

& Genre: ACTION 
Actionfylld och 
variationsrik första- 
personsskjutare av 
teamet som gjorde 
Golden Eye. 


MORROWIND 

Betyg: 9/10 

Genre: ROLLSPEL 
Ett dynamiskt, 
stämningsfyllt och 
oerhört omfattade 
rollspelsäventyr som 
ständigt imponerar. 


WARCRAFT 

Betyg: 8/10 

Genre: STRATEGI 
Senaste upplagan av 
klassisk strategiserie. 
Mer variation och 
handling än tidigare i 
läcker fantasymiljö. 


TONY HAWK'S 
PRO SKATER 4 


i Betyg: 8/10 

2 Genre: SPORT 

En finslipad fjärde del 
innehållande rejält 
speldjup och massor 
av roliga utmaningar. 


SOUL CALIBUR 2 
HI Betyg: 8/10 

HH Genre: SLAGSMÅL 
Äntligen ett riktigt bra 
fightingspel till Game- 
cube som dessutom 
innehåller Link från 
Zelda-spelen. 


ADVANCE WARS 2 
H Betyg: 9/10 

I Genre: STRATEGI 
Det bästa bärbara 
strategispelet någon- 
sin blir ännu bättre. Ett 
måste i allas GBA- 
samling. 


SONIC ADV. 2 

i Betyg: 9/10 

& Genre: PLATTFORM 
Ännu ett strålande 
plattformsspel med 
Segas igelkott i 
huvudrollen. Snabbt, 
snyggt och roligt. 


METROID 
PRIME 

2 Betyg: 10/10 

2 Genre: ACTION 
Det tveklöst bästa 
spelet till Gamecube 
och en milstolpe i 
actiongenren. 


F-ZERO 

EH Betyg: 8/10 

HH Genre: RACING 
Nintendos välkända 
framtidssvävare i 
hissnande racing. 
Underhållande, snyggt 
och utmanande. 


GRADIUS ADV. 

EH Betyg: 8/10 

il Genre: ACTION 

En av 80-talets bästa 
rymdskjutare gör 
välkommen GBA- 
debut och framkallar 
sköna nostalgikänslor. 


NBA STREET 
VOLUME.2 

& Betyg: 8/10 

EH Genre: SPORT 
Gatans regler är enkla 
i EAS attitydsfriska 
utomhusbasket. 
Snabbt och roligt. 


CASTLEVANIA: 
ARIA OF SORROW 


öste 8/10 

HH Genre: ÄVENTYR 
Stora äventyr i 
Castlevaniaborgen där 
Konamis Dracula 
ställer till det igen. 


PHANTASY STAR 
COLLECTION 


ä Betyg: 8/10 

it Genre: ACTION 

De tre första Phantasy 
Star-spelen är ett måste 
för alla som uppskattar 
bra rollspel. 


SSX 3 

& Betyg: 9/10 

EH Genre: SPORT 
Kasta dig ut i den fria 
pisten i jakt på ära 
och berömmelse. EA 
Big har återigen 
överträffat sig själva. 


SUPER MONKEY 
BALL JR. 

= Betyg: 8/10 

i Genre: PUSSEL 
Inte riktigt lika bra 
som Gamecube- 
originalet men här 
räcker nästan långt. 


POKÉMON RUBY 


HE Betyg: 9/10 

H Genre: ÄVENTYR 
Pikachu med vänner 
är äntligen tillbaka i 
ett lika beroende- 
framkallande äventyr 
som sist. Ett måste. 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 
& Betyg: 8/10 

= Genre: RACING 

Alla som gillar The 
Fast and the Furious- 
filmerna kommer att 
älska EAs senaste. 


GOLDEN SUN: 
THE LOST AGE 

& Betyg: 8/10 

EH Genre: ROLLSPEL 
Välgjord och ambitiös 
uppföljare till ett av 
de bästa bärbara roll- 
spelen. Bra grafik. 


WARIO WARE INC. 


= Betyg: 9/10 

2 Genre: PARTY 
Vansinnigt snurrigt 
och konstigt spel 
proppat med ilsnabba 
minispel. Skratt- 
framkallande. 


NHL HITZ 2003 

i Betyg: 8/10 

H Genre: SPORT 
Underhållande arkad- 
hockey som lockar till 
många gapskratt med 
överdrivna tacklingar 
och högt tempo. 


SUPER MARIO 
WORLD 


= Betyg: 8/10 

2 Genre: PLATTFORM 
Bra konvertering av 
en sann plattforms- 
klassiker. Minst lika 
kul nu som då. 


STREET FIGHTER 
ALPHA 3 


= Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 
Capcoms klassiska 
2D-fighting passar 
utmärkt även i mini- 
format. 


SONIC MEGA 
COLLECTION 

= Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
Sonics klassiska 2D- 
spel till Mega Drive 
har åldrats som ett 
gott årgångsvin. 


MARIO KART 
SUPER CIRCUIT 


=E Betyg: 9/10 

HH Genre: RACING 
Underhållande racing 
i miniformat med de 
klassiska Nintendo- 
figurerna. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


I Betyg: 7/10 

=E Genre: SPORT 
Roligt skateboardspel 
med rejält innehålls- 
djup, välgjord grafik 
och massor av banor. 


F-ZERO GX 

EH Betyg: 8/10 

fl Genre: RACING 
Världens tveklöst 
snabbaste racingspel 
och ett lika välgjort 
som välfyllt sådant 
med superb grafik. 


YOSHIS ISLAND 
= Betyg: 9/10 

= Genre: PLATTFORM 
Super Nintendo- 
klassiker med stilig 
grafik, variationsrika 
omgivningar och sex 
exklusiva banor. 


WARIOLAND 4 


= Betyg: 9/10 
= Genre: PLATTFORM 


Marios arga ärkerival 
är tillbaka för fjärde 
gången i ett av de 
bästa plattforms- 
spelen till formatet. 


PHANTASY STAR 
ONLINE 


i Betyg: 9/10 

= Genre: ACTION 

Res till planeten Ragol 
och umgås, samla 
och upptäck. Kanske 
hittar du hem... 


METROID FUSION 
EH Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Samus är tillbaka i 
vinterns stora action- 
äventyr för GBA. Extra 
kul att länka till 
Metroid Prime på GC. 
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ZELDA: A LINK TO 
THE PAST 


= Betyg: 9/10 

= Genre: ÄVENTYR 
Det bästa spelet i 
serien gör bärbar 
debut och vi förblir 
djupt förälskade. 


FIFA 2003 

HH Betyg: 8/10 

Hl Genre: SPORT 
Bästa fotbollsspelet 
till Gamecube hittills. 
Bjuder riktiga spelare 
och lag samt real- 
istisk spelkänsla. 


MARIO & LUIGI 
HH Betyg: 8/10 

HH Genre: ROLLSPEL 
Charmigt och 
lättspelat rollspels- 
äventyr med Ninten- 
dos klassiska super- 
bröder i huvurollerna. 


SUPER MARIO 
BROS 3 


i Betyg: 8/10 

Genre: PLATTFORM 
Strålande konver- 
tering av tidernas 
mest sålda Super 
Mario-spel. 


RECENSIONER 
GAMEREACTOR MAGAZINEH15 
Fred Andersson 2 Johan Bergström 


Petter Engelin 


Skådespelare 
Albert Brooks, Ellen 
DeGeneres, Alexander 
Gould 
Regi Andrew Stanton, 
Lee Unkrich 
HH Genre Animerad film 
= Premiär Ute nu 
= Text Petter Engelin 


Hitta Nemo 


Animeringsgenierna hos Pixar fortsätter att briljera i vårens härligaste matinåäventyr... 


Med en lika gammaldags som charmigt trivsam 
grundstory lyckas Pixar återigen förtrolla 
fullkomligt. Hitta Nemo handlar om familj, om 
kärlek och om saknad. En film som skimrar och 
glänser av smarta detaljer, känslomässiga 
nyanser nedbäddade i härlig humor för alla 
åldrar. 

Nemo och hans överbeskyddande far Marvin 
bor i en böljande havsväxt och lever ett säkert 
och fiskmässigt vanligt liv till den dagen då 
Nemo tillfångatas av fisksamlande sportdykare. 
Nemo förflyttas till ett akvarium flera hundra mil 


Den överbeskyddande fadern Marvin och hans 
följeslagare Doris stöter på många faror på sin väg 
genom havet för att rädda Nemo. 


från sin far. Härifrån får vi följa Marvin på hans 
resa genom oceanen i jakt på sin son. 

Hitta Nemo skiljer sig rent strukturellt inte 
speciellt mycket från underbara Toy Story 2. Där 
fördelades berättandet mellan Woodys nya 
tillvaro som kidnappad medan vi även fick följa 
Buzz minst sagt kaotiska räddningsuppdrag. 
Nemos pappa Marvin stöter på massor av 
lyckade fiskkaraktärer på sin resa, däribland en 
engelsk haj med rehabiliteringsproblem, en 150 
år gammal och extremt avslappnad sköldpadda, 
en samling hungrigt korkade fiskmåsar för att 
inte nämna Marvins kompanjon och följeslagare 
på resan, den skruvat roliga Doris som lider av 
minnesförlust och hela tiden glömmer vad 
Marvin just sagt till henne. 

Regissören Andrew Stanton och animerings- 
genierna hos rutinerade Pixar Studios radar upp 
storsuccé efter storsuccé och Hitta Nemo är 
givetvis inget undantag. Detta är ett väl 
sammansatt, tempomässigt strålande familje- 
äventyr med underbar humor, värme och charm. 
Att tekniken sedan får filmer som Shrek och Ice 
Age att framstå som lastgamla gör heller inte 
saken sämre. 9/10 


Storslam för Nemo! - 
När Hitta Nemo hade USA-premiär a den 


| alla rekord för en animerad film. Finding Nemo = 
— blev den största öppningshelgen någonsin för SS 


&« 
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vi 
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Deus Ex: inyvf: 
Eitlos ani len 
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Tears of the Sun 


= Skådespelare Bruce Willis, Monica Bellucci, Cole Hauser & Regi Antoine Fuqua 
Premiär Ute nu E Text Petter Engelin 


Tears of the Sun var ett manus som Bruce Willis bara skulle ha. Han 
förhandlade tydligen till sig den verkliga historien om den benhårde 
specialförbandskaptenen som räddade en amerikansk doktor ur ett 
krigshärjat Nigeria genom att skriva på för ett fjärde Die Hard-film, 
något som han tidigare sagt aldrig skulle hända. Willis försöker 
därmed extra hårt att framstå som den tuffaste och mest 
kompromisslöse ubersoldat som filmhistorien någonsin skådat. 
Detta resulterar i en himla massa långdragna inzoomningar på den 
skalligt triste actionikonens kamoflerade ansikte med tillhörande 
sammanbitna krigsmin. 

Tears of the Sun försöker vara lika politiskt förankrad och 
berättarmässigt dokumentär som Black Hawk Down men Training 
Day-regissören Antoine Fuqua hamnar allt för ofta i samma 
sötsliskigt hemska krigsträsk som Mel Gibsons We Were Soldiers. 
Detta är varken spännande, intressant, välspelat eller speciellt 


Ondskan 


= Skådespelare Andreas Wilsson, Gustav Skarsgård & Regi Mikael Håfström 


Z 


Genre Thriller 2 Premiär Ute nu E Text Petter Engelin 


Att Guillos numer kulltklassiska roman skulle bli såhär bra film såg 
jag som något ytterst otroligt innan Ondskan gick upp på de 
svenska biograferna. Med det inte sagt att jag inte är en av de som 
gillar boken, snarare att Guillos överdrivet självbiografiska super- 
karaktärer och hand förmåga att alltid överstatuera exempel skulle 
bidra till en film fylld av övertydligheter och en odödlig Erik, offer för 
50-talets pennalism. Så blev inte fallet då Onskan är en bättre film 
än vad den är som bok och en väldigt välregisserad och välspelad 
svensk thriller som berör. 

I Folkhemmet Sverige fördes överklassens idéer om kamratupp- 
fostran vidare från generation till generation i internatskolornas 
skyddade miljö. Ondskan satt i system. Den här filmen är en av de 
bästa svenska filmerna som gjorts på senare år och regissören 
Mikael Håfström har fångat såväl stämning som karaktärer på ett 
perfekt sätt. Ondskan är brutal och omskakande och innehåller en 
tvetydig sensmoral. Budskapet pendlar mellan att säga att våld inte 
löser någonting och att påstå att vissa är så jävliga att de måste 
spöas. När Erik till slut bankar skiten ur två av sina plågoandar är 
triumfen hos tittaren lika avsiktlig som svårfrånkomlig. 8/10 


= Skådespelare Eward Burns, Dustin Hoffman = Regi James Foley 


Jag älskar Edward Burns. Så, nu har jag sagt det, 
fått det ur världen. Denne snackigt smarte och 
trovärdigt oberörda skådis är enligt mig en av 
senare års mest underskattade aktörer och någon 
som alltid, alltid gör bra ifrån sig. I Rädda Menige 
Ryan var hans Private Reiben bäst i gänget. 
Kompromisslöst stenhård Bronx-bo med rapp käft 
och tung kulspruta. Han var även den enda 
behållningen i filmer såsom 15 Minutes och Life or 
Something Like It. För att avrunda mitt idoldyrkar- 
intro rundar vi av med några lovord om karlns 
fullkomligt strålande regidebut Sidewalks of New 
York där han både spelar och regisserar som om 
han aldrig gjort annat. 

I Confidence spelar Burns bedragaren Jake Vig. 
Jake och hans tre kumpaner blåser folk på pengar 
och råkar efter en misslyckad miljonsstöt hamna på 
högkant med en av Los Angeles större och mer 
snedvridet våldsamma maffiakungar, nämligen den 
sexuellt skruvade King (Dustin Hoffman). Till- 
sammans ska de nu blåsa stadens kriminelle 
överhuvud varpå en stilistisk historia om fiffel, stil 
och självförtroende börjar. Det hela berättas med en 


= Genre Thriller = Premiär 23 mars = Text Petter Engelin 


modern men aningen överanvänd berättarstil där 
slutet visas först och där vi genom Jakes åter- 
berättande får följa den stora stöten och dess 
händelseutveckling från början. 

Confidence är en svår film att recensera, en av 
de svårare jag skrivit om det senaste året. På ett 
sätt är det en skön, stilren och snyggt sammansatt 
historia med intressant, matig dialog och en bra Ed 
Burns. Å andra sidan är den ibland en taffligt filmad 
och dåligt klippt film med tempoproblem och ett 
Tarantino-wanna-be-manus proppat med scener 
som vill så mycket men som aldrig blir något. 
Dialogen är snabb och välfylld med med undantag 
från Burns och Hoffman har de andra skåde- 
spelarna problem att leverera sin repliker med den 
bestämdhet och det tempo som krävs. Jag gillar 
heller inte storyns utveckling från en läckert 
invecklad superstöt till ett relativt enkelt bond- 
fångeri, även om filmens slutkläm känns fräsch i 
sig. 

Confidence är dock, trots svagheter, en klart 
godkänd stöt-rulle som lever på sin stil och på 
genomhärlige Ed Burns. ) 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H15 
i Bengt Lemne tä Petter Engelin 


"VINN FINAL 
FANTASY X-2 


Tävla med GAMEREACTOR 
och vinn Square Enix-prylar! 


Vi har ett helt gäng Final Fantasy X-2 
till Playstation 2 samt exklusiva 
kylskåpsmagneter med motiv från 
spelet som du kan vinna! 


Vad heter Blitzball-spelaren som är 
huvudperson i Final Fantasy X? 

HE 1: Joel 

HX: Tidus 

= 2: Rikku 


Vad är en chocobo? 
EH 1: En chokladdrink 
HX: En sjukdom 

H 2: En enorm kyckling 


Vad heter företaget bakom Final 
Fantasy X-2? 

HE 1: Square Enix 

HX: Squareshot 

=E 2: Squaresoft 


Skriv ned ditt svar och skicka det till: 
Gamereactor. Skolgatan 63 83146 
Östersund. Eller till: 
tavlingQgamereactor.net 


Gamereactor TOPP 


De fem spelen, filmerna eller skivorna som vi slagits om. De 
som Benke vill ta hem, Petter förstöra och Mikael aldrig vill stänga av. 


HALF-LIFE 
PS2/PC I Sierra 


Världens bästa spel någonsin och ett underbart 
äventyr som vi regelbundet återkommer till. Den 
gångna månaden har gått i dödsmatchens tecken. 


FAR CRY 
PC I Ubi Soft 


Lika tekniskt superbt som spelmässigt vane- 
bildande menar Martin då han spenderat närmare 
30 timmar med Cryteks ursnygga actionrökare... 


FINAL FANTASY X-2 
PS2 I Square Enix 


Mikael, Jesper och Jonas har alla snöat in fulllkomligt 
på Squares klassiska saga. Petter och Martin fnyser 
dock åt blotta synen av lummiga rollspelsskogar. 


SUPER MARIO 64 
Nintendo 64 I 
»Its a-mee, Maarhio« Shigerus största stund är 


tveklöst Marios tredimensionella debut och ett spel 
som får oss att smälta varje gång vi spelar det. 


Nintendo 


BURNING FIGHT 
Neo-Geo | SNK 


Petter och Mikael har besudlat redaktionens Neo- 
Geo-enhet mer än vanligt denna månad. Bland annat 
har de spelat ohälsosamt mycket Burning Fight. 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av uppmätt TV-tid, 
antal slagsmål om hand-/fjärrkontrollen samt allmänna lovord. 


Gamereactor 


Fem spel som det hela tiden pratas om på redaktionen. 
Fem spel som vi alla omedelbart vill sätta tänderna i. 


RALLISPORT CHALLENGE 2 


Xbox I Microsoft | Racing 
HALF-LIFE 2 

PC I Vivendi I Action 
TRANSFORMERS ARMADA 

pS2 | Atari | Action 
GROUND CONTROL 2 

PC: Vivendi | Strategi 


TRUE FANTASY LIVE ONLINE 
Xbox I Microsoft | Rollspel 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av alla 


redaktionsmedlemmars röster. 


| 
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Gamereactor 


De tre spelen eller filmerna som varit absolut sämst och 
irriterat oss allra mest denna månad. 


UNREAL 2: THE AWAKENING 
XB | Atari | Action 


Ett medelmåttigt PC-spel som genomgått en dålig 
konvertering... varför ens bry sig? 


ROBOCOP 


PS2/XB | Titus | Action 


Så fantastikt genomuselt att vi helt enkelt var tvungna 
att ha med det en en månad till här på Flopp-listan. 


THE ITALIAN JOB 
DVD I Universal | Action 


Sluta förstör våra gamla kultfavoriter! Först Shaft, sen 
Apornas Planet och nu denna? Sanslöst usel nyversion. 


änvisar till närmaste i 
tel. 0431 - 44 4152 K.e-MEDIA 


o 


jare på 


KE. Media h 


terförsäl 
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METROID ZERO MISSION TM O 2004 Nintendo 


. TM and & are trademarks of Nintendo. O 2004 Nintendo. 


www. nintendo.se 


MISSION: SURVIVAL. 


The full story of Samus Aran's first mission 
finally unfolds. Blast your way through the 
maze-like caverns of planet Zebes and rid 
the universe of the Metroid menace. 

Will you be a hero, or zero? 


METROID ZERO MISSION 
Only on Game Boy Advance. 
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